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Woord vooraf

In het kader van mijn opleiding tot het behalen van de bachelor leerkracht lager onderwijs, kreeg ik de opdracht om een bachelorproef op te stellen. Dankzij mijn docenten Hadewijch De Doncker en Karen Mafrans kreeg ik de inspiratie om een werk te maken rond het thema ‘Digital Storytelling’.
 
Dit werk had nooit de huidige vorm gekregen zonder de hulp van mijn promotor Karen Mafrans die mij ongelooflijk geholpen heeft bij het inhoudelijk verbeteren van dit werk. 

Daarnaast wil ik ook Bram Allegaert, jeugdwerker multimedia bij BEAM, bedanken voor het helpen bij de organisatorische kant van deze bachelorproef en Jochem Devens voor het beantwoorden van mijn vele vragen inzake digital storytelling in de klas.

Ten slotte wil ik ook Jasmijn De Greef en al haar geweldige leerlingen van het tweede leerjaar bedanken om me te helpen bij het uitvoeren van dit tof project in de klas.
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Inleiding

Als derdejaarsstudent lager onderwijs heb ik al heel wat stages achter de rug. Wat mij tijdens stages opviel was dat leerkrachten die in Brussel werken meestal buiten Brussel wonen. De juffen en meesters die ik tijdens mijn stages heb ontmoet kennen vaak de schoolbuurt niet goed. Ze wonen niet in de buurt, oefenen er geen hobby uit en wandelen er niet veel rond. Dit gerekend buiten de keren dat ze met hun klas op stap gaan (bv. bibliotheek, zwembad, …) en  het traject dat ze doorlopen van bij hun thuis naar de school (en omgekeerd).

Ik ben wel een leraar die in Brussel stage loopt en er ook woont. Leerlingen en ik wonen meestal dicht bij de school en kennen de schoolbuurt goed: we wonen er, oefenen er onze hobby uit en lopen er bijna dagelijks rond.

In deze bachelorproef wordt leef- en leerwereld verbreed en wordt ook de fierheid en het ownership over de buurt wordt in de verf gezet. In iedere schoolbuurt zijn er interessante en bruikbare organisaties, plaatsen, diensten, … te vinden die je kan gebruiken als leerkracht. Het is de leefwereld van de kinderen en als je deze als leerkracht niet kent en niet benut, blijven er vele kansen voor zowel jou als voor de leerlingen liggen. Hier moet iets aan veranderen. 

Digital storytelling is een zeer interessante methode die nog niet zo gekend is onder leerkrachten en daardoor zelden gebruikt wordt in de klas. Het is nochtans een methode die makkelijk te integreren is in lessen indien de school het materiaal ervoor heeft of kan uitlenen. Het gebruik van digital storytelling in de klas beantwoord dan ook meteen de vraag naar meer digitale media in de klas. De maatschappij is heel snel aan het digitaliseren terwijl vele scholen nog vast houden aan intussen ouderwetse manieren en methodes. Toch is het zeer belangrijk om leerlingen naar de toekomst toe mediawijs te maken in deze gedigitaliseerde maatschappij.

Digital storytelling is in deze bachelorproef een middel om als leerkracht de schoolbuurt (en de leefwereld) van de leerlingen beter te leren kennen en om leerlingen een stukje mediawijzer te maken. Tijdens het project maken leerlingen een digital story over een plaats waar ze graag en vaak komen. De leerkrachten en de school leren op deze manier nieuwe interessante plaatsen in de schoolbuurt kennen en kunnen eventueel op zoek gaan naar (nieuwe) samenwerkingsverbanden.












I. Onderzoek

In dit deel van de bachelorproef worden eerst de resultaten van de enquête over de schoolbuurt en digitale media behandeld. Daarna wordt het belang van de buurt en digitalisering uitvoerig besproken. Ten slotte wordt er verder ingegaan op digital storytelling versus de eindtermen.
1. Enquête: De schoolbuurt en digitale media

Om een beter beeld te krijgen over (toekomstige) leerkrachten hun kennis over de schoolbuurt en het gebruik van digitale media in de klas, heb ik een online enquête opgesteld. Via e-mail, Facebookgroepen en chat heb ik leerkrachten, vroegere mentoren en medestudenten gecontacteerd. Tijdens het invullen van de enquête moesten de deelnemers nadenken over de buurt waar ze werken of stage liepen. De enquête is gemaakt door middel van de toepassing Survio[footnoteRef:1]. [1:  (Survio, 2016)] 


1.1 Vragen en antwoorden

Deze enquête bestaat uit twee delen: een deel over de schoolbuurt en een deel over digitale media. In totaal hebben 55 personen hieraan deelgenomen, dit zijn zowel leerkrachten als stagiairs die uit minstens een twintigtal verschillende scholen komen.

Deel 1: Vraag 1

[bookmark: _GoBack][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:idee:enquête:vraag 1 a.png]





















Vraag 2
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Vraag 3
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Vraag 4
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Vraag 5
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Vraag 6
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Vraag 7
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leerkrachten:					  studenten:
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:7 leerkracht.png]    [image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:7 student.png]













Vraag 8
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Deel 2: Vraag 9
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Opgelet!
	Sommige (toekomstige) leerkrachten komen uit dezelfde school. Er werden dus geen
55 verschillende scholen ondervraagd.






















Vraag 10
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Vraag 11

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:vraag 11 a.png]

Opgelet!
	Niet alle scholen hebben de middelen om veel digitale media te gebruiken.






















Vraag 12
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Vraag 13
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Vraag 14
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1.2 Samenvatting resultaten

Deel 1: De schoolbuurt
Uit de enquête blijkt dat minder dan de helft (43,6 %) van de ondervraagden de schoolbuurt goed kent. Hierdoor weten ze niet goed welke verschillende mogelijkheden er zijn in de schoolbuurt en blijven deze onbenut. 
12,7 % maakt veel gebruik van de verschillende faciliteiten in de schoolbuurt, wat dus wel aantoont dat maar een kleine minderheid volledig gebruik maakt van de schoolbuurt en haar mogelijkheden.
De ondervraagden maken het meeste gebruik van de bibliotheek, het zwembad en culturele centra. Toch is er in sommige buurten nog veel meer aanwezig dan dit. 81,8 % van de ondervraagden geeft aan meer gebruik te willen maken van de verschillende faciliteiten in de schoolbuurt indien ze weten welke er zijn en wat ze scholen aanbieden. Het niet gebruiken maken van deze faciliteiten ligt eerder aan het ‘niet weten’ dan aan het ‘niet willen’.
Een kleine meerderheid (54,5 %) van de deelnemers weet van welke faciliteiten hun leerlingen gebruik maken in hun vrije tijd. Het is nochtans zeer interessant om te weten wat leerlingen in hun vrije tijd doen. Als leerkracht en ook als school kan je hiervan gebruik maken om de leer- en leefomgeving te verbreden. Denk maar aan het idee van een brede school.

Deel 2: Digitale media
Bij 63,6 %[footnoteRef:2] van de ondervraagden is er een ICT-beleid op school. Sommige scholen lopen achter op de reactie op de snelle digitalisering van de maatschappij want ongeveer bij een derde is er nog geen beleid of is deze nog in ontwikkeling.  [2:  Opgelet! Sommige (toekomstige) leerkrachten werken of lopen stage op dezelfde school.] 

81,8 %  van de ondervraagden vind dan ook het gebruik van digitale media in de klas belangrijk. Één op de twee ondervraagden gebruikt veel digitale media in de klas waarvan de meesten computers en smartboards hanteren.
Toch weet slechts 18,2 % wat digital storytelling is en van deze 18,2 % gebruikt slechts 1,8 % digital storytelling in de klas. Deze methode is nog niet zo gekend onder de (toekomstige) leerkrachten en degene die er wel al van gehoord hebben gebruiken het zelden in de klas. 

















2. Het belang van de buurt

Leerlingen krijgen impulsen tot leren van ‘s morgens tot ’s avonds. Hun hele leefwereld is hun leerwereld en niet enkel de school. Ook buiten de school werken leerlingen aan de negen sleutelcompetenties[footnoteRef:3] van de 21ste eeuw:  [3:  “Die elk individu nodig heeft voor zijn zelfontplooiing en ontwikkeling, actief burgerschap, sociale integratie en zijn werk.” (Europese Raad)] 

1. Taal en informatie doen werken
2. Kennis doen werken
3. Hun verbeelding doen werken
4. Moderne technologie doen werken
5. Sociale relaties doen werken
6. Verandering doen werken
7. Hun eigen ‘leer-kracht’ doen werken
8. Hun eigen leven doen werken
9. Het leven op deze planeet doen werken
Gemeentediensten, vrijetijdsorganisaties, sportclubs, culturele verenigingen, … bieden ook leerstimulansen die niet op school voorkomen. Door gebruik te maken van de buurt, worden sleutelcompetenties van de 21ste eeuw in verschillende situaties toegepast. Dit zorgt ervoor dat de competenties breder en diepgaander ontwikkeld worden.[footnoteRef:4] [4:  (Van den Branden, 2015)] 


2.2 Brede School

Steunpunt Diversiteit en Leren (z.d.) omschrijft een Brede School als volgt: 
“Een Brede School is een samenwerkingsverband tussen verschillende sectoren waarin één of meerdere scholen, die samen werken aan een brede leer- en leefomgeving in de vrije tijd en op school, met als doel maximale ontwikkelingskansen voor alle kinderen en jongeren.” [footnoteRef:5] [5:  (Steunpunt diversiteit en leren, z.d.)] 


Het idee van een Brede School is een bestaand en interessant idee. Door bijvoorbeeld de schoolinfrastructuur ter beschikking stellen voor naschoolse activiteiten, contacten te leggen met buitenschoolse organisaties en daarvan gebruik maken in de school, …  krijgen leerlingen de kans om te participeren, te experimenteren, uit fouten te leren, een persoonlijkheid te vormen, sterktes, beperkingen, ambities en toekomstdromen te ontdekken. 











2.3 De nieuwe school in 2030
 
In 2013 is er een rapport ‘De nieuwe school in 2030’ verschenen. In dit rapport beschrijven het Departement Onderwijs en Vorming, de Vlaamse Onderwijsraad en de Koning Boudewijnstichting (2013) mogelijke toekomsten van het onderwijs in Vlaanderen.

Learning Park
Het learning park is een interessant idee voor de toekomst. De volgende 5 basisprincipes vormden een leidraad bij de concretere uitwerking ervan:
1) Onderwijs is van iedereen
2) Leven en leren in een complexe samenleving vallen samen
3) Organisatie van personeel als hefboom
4) Leren gebeurt 24/24 en 7/7
5) Diversiteit als bron van leren

In 2030 zou er niet alleen meer in een schoolgebouw maar overal, zowel op fysieke als virtuele plekken, 24 uur op 24 en 7 dagen op 7 geleerd worden. De school wordt een publiek trefpunt, een lerende gemeenschap. In een learning park wordt er nauw samengewerkt met met scholen, verenigingen, organisaties, diensten, centra,… uit de lokale gemeenschap. Leerlingen en leerkrachten werken in projecten samen met deze partners. In deze coöperatieve gemeenschap is iedereen een volwaardige partner en verantwoordelijk voor de resultaten. 
De leerlingen zijn ook eigenaar van hun leren en hebben medezeggenschap over hun leertraject. Ze verdienen zowel punten op school als in vrije tijd. Het doel is om de beste versie van jezelf te worden, dat je leert omgaan met anderen en wordt voorbereidt op participeren in de complexe samenleving van 2030.[footnoteRef:6]  [6:  (Bulckaert, Hoe ziet jouw school eruit in 2030? - Klasse, 2016)] 

Tot slot krijgen leerkrachten een nieuwe rol: samenwerken met partners, zelf ook leren, kennis delen en ontwikkelen en wordt deze een begeleider voor de leerlingen die dit ook aanmoedigt en ondersteunt.[footnoteRef:7] [7:  (Bulckaert, De leerkaar van de toekomst is een vakidioot - Klasse 2016)] 


















3. Het belang van digitalisering

Bij het uitwerken van dit deel heb ik gebruik gemaakt van het boek ‘Competenties voor de 21ste eeuw’ van Kris Van den Branden[footnoteRef:8], het competentiemodel voor mediawijsheid van Dirk Bogaert[footnoteRef:9] en de websites Mediawijzer[footnoteRef:10] en Mediawijs Onderwijs[footnoteRef:11]. [8:  (Van den Branden, 2015)]  [9:  (Dirk Bogaert, Competentiemodel, z.d.)]  [10:  (Mediawijzer.net, z.d.)]  [11:  (Dirk Bogaert, Mediawijsheid, z.d.)] 


3.1 Moderne technologie doen werken

Eén van de negen competenties van de 21ste eeuw is ‘moderne technologie doen werken’. Volgens Van den Branden (2015) hebben jongeren de dag van vandaag geleerd hoe moderne technologie werkt door ermee te experimenteren. Dit wil niet zeggen dat ze de moderne technologie efficiënt en effectief kunnen gebruiken, de meesten gebruiken het oppervlakkig en ze kennen vaak de gevaren niet. We moeten de steeds groter wordende kloof dichten tussen een minderheid van efficiënte ICT-gebruikers en alle anderen.

Jongeren moeten mediawijzer en digitaal geletterd worden. Alleen zo zijn ze in staat om met het overaanbod van informatie kritisch om te gaan. Jonge mensen moeten moderne technologieën functioneel, doelgericht en kritisch kunnen aanwenden zodat het hun leven en dat van anderen rijker, veiliger, makkelijker, vreedzamer en zinvoller maakt, zonder de toekomst van de planeet te bedreigen. Als school moeten we mee evolueren: van een bord en papier naar multimediaal en digitaal.

3.2 Competenties mediawijsheid
 
Mediawijzer.net. (z.d.) omschrijft mediawijsheid als volgt: 
“De verzameling competenties die je nodig hebt om actief en bewust deel te kunnen nemen aan de mediasamenleving.” 

Gebruik
Dit houdt het bedienen en instellen van apparaten, software, toepassingen, … tot het oplossen van problemen, het bewust kiezen van media en het beperken van gebruiksrisico’s in.

Communicatie
Dit omvat informatie vinden, verwerken en beoordelen op betrouwbaarheid, media om te communiceren en delen via sociale netwerken.

Kritisch begrip
Dit betekent kritisch omgaan met mediaboodschappen, begrijpen hoe media gemaakt worden en inzicht krijgen in de digitalisering van de samenleving.

Wijsheid
Dit houdt reflecteren op eigen mediawijsheid, als leerkracht de doelen kiezen waaraan je wil werken en beslissen hoeveel tijd je erin wil investeren, in.
4. Digital storytelling

In dit deel wordt er uitgelegd wat digital storytelling juist is en wordt er een methodiek besproken om tot digital stories te komen. Bij het uitschrijven van dit deel baseerde ik me op de methodiek van Morra[footnoteRef:12], een artikel van Savva[footnoteRef:13] en Andre[footnoteRef:14], de blog van Bottema[footnoteRef:15], het lesfiche van Goossens[footnoteRef:16], de applicatie Adobe Spark Video[footnoteRef:17], handleidingen en didactische mappen van De Nil[footnoteRef:18], Maks vzw[footnoteRef:19] en Musea & Erfgoed Stad Lier, Erfgoedcel Kempens Karakter en het Liers Cultuurcentrum[footnoteRef:20]. Ik heb ook verschillende gesprekken gehad rond digital storytelling en buurtverkenning met medewerkers van JES en BEAM. Ten slotte heb ik me ook op de ervaring van Jochem Devens in verband met digital storytelling gebaseerd. [12:  (Morra, 2013)]  [13:  (Savva, 2015)]  [14:  (Andre, 2015)]  [15:  (Bottema, 2011)]  [16:  (Goossens, 2013)]  [17:  (Adobe Spark Video, 2016)]  [18:  (De Nil, 2014)]  [19:  (Maks vzw, 2013-2014)]  [20:  (Musea & Erfgoed Stad Lier en Erfgoedcel Kempens Karakter en het Liers Cultuurcentrum, 2015)] 


4.1 Wat is het?

Digital storytelling houdt in dat men op een digitale manier een verhaal verteld. Er bestaan verschillende vormen van digital storytelling maar één ding hebben ze gemeenschappelijk: er wordt verteld vanuit het standpunt van de verteller. Bij digital storytelling wordt vaak een persoonlijk verhaal, mening of gebeurtenis meegedeeld. Andere vormen zoals historische gebeurtenissen, uitnodigingen, … komen ook voor. 
Deze digitale verhalen kunnen gemaakt worden via applicaties of software voor videomontage en diavoorstellingen. De verhalen worden op verschillende manieren vormgegeven door middel van: video, afbeeldingen, muziek, geluid, effecten, tekst en je eigen stem. De verhalen nemen meestal de vorm van een geanimeerde video of diavoorstelling aan. 















4.2 Proces digital storytelling

Digital storytelling is nog niet zo gekend onder de (toekomstige) leerkrachten[footnoteRef:21]. Toch zijn er heel wat mogelijkheden om digital storytelling in de klas te integreren. Je kan het in principe in iedere les gebruiken. In dit gedeelte wordt er een methodiek besproken om tot een digital story te komen. De methodiek bestaat uit een proces van 8 stappen: [21:  Zie enquête over de schoolbuurt en digitale media (Survio, 2016)] 

1) Kies een onderwerp
2) Onderzoek naar digital storytelling en onderwerp
3) Schrijf een script/verhaal
4) Maak een storyboard
5) Verzamel materiaal
6) Monteren en opnemen stem
7) Delen
8) Feedback, reflectie en evaluatie

[image: ]





Stap 1: Kies een onderwerp

Thema/projectweek
Digital storytelling kan je gebruiken in een thema of project waarmee je bijvoorbeeld de buurt naar de klas brengt. 

Voorbeelden van digital stories gemaakt tijdens mijn project kan je terugvinden in: 
‘Bijlage 15: 1.2 Digital story’

Voorbeeld van een ander project:
Digital storytelling[footnoteRef:22] [22:  (BEAM, z.d.)] 

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-26 om 15.12.28.png]
Weblink: https://beamblog.wordpress.com/aanbod/digital-storytelling/

Een verhaal
Leerlingen en leerkrachten kunnen digital storytelling gebruiken om een verhaal te vertellen. Dit kan zowel een persoonlijk verhaal als fictie zijn.
Enkele voorbeelden: kennismaking, een dag uit het leven van een held, sprookje, 
		          rekenverhaal, …

Voorbeeld van een digital story over een superheld:
Digital story of Zero the hero[footnoteRef:23]  [23:  (Sarah, 2014)] 

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-26 om 15.15.31.png]
Weblink: https://youtu.be/sqL3_UTBpTk











Een gebeurtenis
Digital storytelling kan in de klas ook gebruikt worden om een historische of persoonlijke gebeurtenis mee te delen. 
Enkele voorbeelden: wereldoorlogen, uitvindingen, nieuw huisdier, schoolreis, …

Voorbeeld van een digital story over de geboorte van Jezus: 
The digital story nativity[footnoteRef:24]  [24:  (GrandTheftFiets, 2011)] 

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-26 om 15.19.08.png]
Weblink: https://youtu.be/TzE2QQ4trEQ

Een mening geven
Omdat digital storytelling vanuit het standpunt van de verteller wordt verteld, is het makkelijk om een eigen mening erin te verwerken.
Enkele voorbeelden: mening geven rond een stelling, argumenteren, …

Voorbeeld van een digital story over een mening over de doodstraf: 
Anti death penalty digital story[footnoteRef:25]  [25:  (Civic Activism (C.U.), 2014)] 

		[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-26 om 15.26.04.png]
Weblink: https://youtu.be/bBTWhHTchsA










Instructie
Digital storytelling kan ook een instructie bevatten. Deze kan zowel door de leerkracht als door de leerlingen gemaakt worden ter vervanging van de ‘live’ instructie of het kan een toevoeging eraan zijn.
Enkele voorbeelden: stappenplan, gebruiksaanwijzing, delen van de bloem, … 

Voorbeeld van een digital story waarin een instructie wordt gegeven over de klas:
Digital storytelling Miss Hubbling[footnoteRef:26]  [26:  (Hubbling, 2015)] 

		[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-26 om 15.30.58.png]
Weblink: https://youtu.be/M-ANIAt7eSI

Presentatie 
Digital storytelling kan ook de ‘live’ presentatie voor de klas vervangen of er iets aan toevoegen. 
Enkele voorbeelden: boekverslag, vertellen over persoonlijke groei, reflectie, …

Voorbeeld van een digital story waarbij een jongere haar passie voor kunst presenteert:
Digital story presentation[footnoteRef:27]  [27:  (Hamlin, 2014)] 

		[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-26 om 15.35.05.png]
Weblink: https://youtu.be/ykD_6dHYyFQ









Een uitnodiging
Digital storytelling kan gebruikt worden om mensen uit te nodigen voor een evenement.
Enkele voorbeelden: schoolfeest, verjaardag, concert, filmavond, …

Voorbeeld van een digital story waarbij men mensen uitnodigt voor een evenement:
United Story summit 2015 video invitation[footnoteRef:28]  [28:  (United Story, 2015)] 

		[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-26 om 15.37.52.png]
Weblink: https://youtu.be/26ImjG6Hjms

Andere
Digital storytelling kan natuurlijk nog voor vele andere doeleinden gebruikt worden in de klas. 

Stap 2: Onderzoek naar digital storytelling en onderwerp
1. Laat de leerlingen kennismaken met digital storytelling door uit te leggen wat het is.[footnoteRef:29] [29:  Zie ‘4.1 Wat is het?’] 


2. Toon eventueel een voorbeeld van een digital story of maak er zelf één.[footnoteRef:30]  [30:  Zie voorbeelden bij ‘Stap 1: Kies een onderwerp’] 


3. Leg uit wat het onderwerp is en wat de leerlingen zullen moeten doen.[footnoteRef:31]  [31:  Zie ‘Stap 1: Kies een onderwerp’] 


4. Brainstorm over het onderwerp om de voorkennis van de leerlingen te achterhalen.[footnoteRef:32] [32:  Zie ‘Les 1: Brainstorm’ hoe ik dit aanpak tijdens het project.] 


5. Laat de leerlingen het onderwerp onderzoeken.[footnoteRef:33] [33:  Zie ‘Les 2: Buurtverkenning’ hoe ik dit aanpak tijdens het project.] 


6. Laat ze ook al kennis maken met de materialen die ze mogen gebruiken vb: een applicatie, fototoestel, iPad, …).

7. Doe zelf ook onderzoek over het onderwerp zodat je genoeg achtergrondkennis bezit.[footnoteRef:34] [34:  Zie ‘Voor de leerkracht 1: Buurtonderzoek’ hoe ik dit aanpak tijdens het project.] 






Stap 3: Schrijf een script/verhaal
De volgende vragen beantwoorden helpt bij het opstellen ervan:
a. Titel? 
b. Inleiding?
c. Middenstuk?[footnoteRef:35] [35:  (Taalsteun, z.d.)] 

    [image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Downloads:vraagteken.jpg]
d. Slot?

Het script/verhaal gebruik ik als kladversie van het latere storyboard.[footnoteRef:36] [36:  Zie ‘Les 3: Script/verhaal schrijven’ hoe ik dit aanpak tijdens het project.] 

Voorbeeld van een script/verhaal gemaakt tijdens het project kan je terugvinden in 
 	‘Bijlage 4: Voorbeeld script/verhaal’.

Stap 4: Maak een storyboard
De volgende vragen kunnen helpen bij het maken van een storyboard:
a. Wat voor beelden heb je nodig?
b. In welke volgorde zet je de beelden? 
c. Wat moet er verteld worden bij ieder beeld? 
d. Welke effecten, animaties, … ga je gebruiken?

Het storyboard gebruik ik als nette versie van het script/verhaal.[footnoteRef:37] [37:  Zie ‘Les 4: Storyboard maken’ hoe ik dit aanpak tijdens het project.] 

Voorbeeld van een storyboard gemaakt tijdens mijn project kan je terugvinden in 
  		‘Bijlage 7: Voorbeeld storyboard’.

Andere voorbeelden van storyboards:

I.[footnoteRef:38]         [image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:idee:digital storytelling:lionkingstoryboard.gif] [38:  (Integrating digital storytelling in your classroom, 2014)] 



II.[footnoteRef:39] [39:  (ACCAD, z.d.)] 

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-02-10 om 18.54.25.png]




Stap 5: Verzamel materiaal 
1. Afhankelijk van wat je wil gebruiken haal of leen je apparaten zoals fototoestellen, filmcamera’s, computers, iPads, microfoons, projector, geluidsboxen, … 

2. Maak of verzamel beelden, geluid, muziek, … Let erop dat deze rechtenvrij zijn![footnoteRef:40] [40:  Zie in ‘Les 1: Brainstorm’, ‘Les 2: Buurverkenning’ en ‘Les 5: Begin- en eindbeeld maken’ 
  hoe ik aan beelden kom tijdens het project.] 

Voorbeeld van begin- en eindbeelden gemaakt tijdens het project kan je terugvinden in
‘Bijlage 9: Voorbeelden begin- en eindbeelden’.

3. Installeer applicaties en/of software die je wil gebruiken.[footnoteRef:41] [41:  Zie ‘Voor de leerkracht 2: Verzamelen materiaal en en materiaal klaar maken voor gebruik’ 
  welke materialen ik gebruik tijdens het project om de digital story te maken.] 


Enkele interessante applicaties en software om te gebruiken:

a. Adobe Spark Video
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Downloads:logo-voice.259e3c34.png]De applicatie Adobe Spark Video[footnoteRef:42] is speciaal ontwikkeld voor mensen die geen ervaring hebben met films maken. Het is een gebruiksvriendelijke applicatie voor de iPad en iPhone om films te monteren. Adobe heeft sinds 23 mei 2016 ook een PC-versie[footnoteRef:43] ontwikkeld.  [42:  (Adobe Spark Video, 2016)]  [43:  (Adobe Spark Video, 2016)] 

Adobe Spark Video is in het Engels en makkelijk te gebruiken door middel van een tutorial die je op weg helpt met je eerste video. Deze tutorial kan je iedere keer opnieuw inschakelen indien nodig. De applicatie helpt je met het kiezen van een titel, een lay-out, een thema, een structuur en geluid opnemen. Het biedt ook de mogelijkheid om eigen tekst, foto’s, muziek en iconen in te voegen waardoor je dus zelf niet hoeft te filmen. Als je video klaar is dan kan je het delen via sociale mediakanalen zoals Facebook, Twitter, mail, … of opslaan op je iPad. De video lijkt uiteindelijk op een geanimeerde diavoorstelling die uit zichzelf afspeelt.
Meer informatie over de applicatie kan je vinden op de website van Adobe Spark Video[footnoteRef:44] en het Youtube-kanaal van Adobe Voice[footnoteRef:45]. [footnoteRef:46]  [footnoteRef:47] [44:  (Adobe Systems Incorporated, 2015)]  [45:  (Adobe Voice, 2014)]  [46:  (Adobe Voice, 2015)]  [47:  Een handleiding voor deze applicatie kan je terugvinden in 
  ‘Bijlage 12: Handleiding Adobe Spark Video op de iPad’.] 









b. WeVideo
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Downloads:TPD5iiHC.png]Ben je nu een beginner of heb je al ervaring in het maken van films, WeVideo[footnoteRef:48] is geschikt voor beiden. Het is een zeer gebruiksvriendelijke applicatie die op bijna alle platforms beschikbaar is: op de iPad, iPhone, Android, Mac, PC en Chromebook. Je kan videobeelden, foto’s en muziek importeren. In de applicatie vind je ook effecten en thema’s terug die je kan gebruiken. Als je video klaar is kan je deze delen via sociale mediakanalen zoals Facebook; Youtube, Vimeo, … [48:  (WeVideo, 2016)] 

Meer informatie over de applicatie kan je vinden op de website van WeVideo[footnoteRef:49] en op de Youtube-kanalen van WeVideo[footnoteRef:50] en WeVideo Video Editor[footnoteRef:51]. [49:  (WeVideo, 2016)]  [50:  (WeVideo, 2006)]  [51:  (WeVideo Video Editor, 2013)] 


c. PowerPoint
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Downloads:unnamed.png]PowerPoint[footnoteRef:52] is ook bruikbaar om een digital story te maken. Als je al je foto’s, video’s, tekst, geluid, … erin verwerkt hebt, moet je je PowerPoint enkel nog zo instellen dat die helemaal uit zichzelf afspeelt. Je digital story ziet er, net zoals in Adobe Spark Video, uit als een geanimeerde diavoorstelling. Powerpoint is ook weer iets minder gebruiksvriendelijk voor kinderen omdat er zoveel verschillende functies beschikbaar zijn.  [52:  (Microsoft, 2016)] 

Meer informatie kan je vinden op de website van Microsoft[footnoteRef:53]. [53:  (Microsoft, 2016)] 


[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Downloads:windows-movie-maker-winter-fun-pack-2003-02-535x535.jpg][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Downloads:IMovie4.png]	d. iMovie en Windows Movie Maker
Een digital story kan je natuurlijk ook maken in montageprogramma’s als iMovie[footnoteRef:54] en Windows Movie Maker[footnoteRef:55]. Dit is wel moeilijker voor jonge kinderen maar zeker ook bruikbaar als je hen enkel de basis zoals foto’s of video of muziek importeren, monteren en geluid opnemen aanleert. [54:  (Apple, 2016)]  [55:  (Microsoft, 2016)] 

Meer informatie over Windows Movie Maker kan je vinden op de website van Microsoft[footnoteRef:56].  [56:  (Microsoft, 2016)] 

Voor meer informatie over iMovie kan je terecht op de website van Apple[footnoteRef:57] [footnoteRef:58] en op het Youtube-kanaal van iMovie How To[footnoteRef:59]. [57:  (Apple Inc., 2016)]  [58:  (Apple Inc., 2016)]  [59:  (iMovie How To, 2011)] 




Stap 6: Monteren en opnemen stem
Monteer de videobeelden, afbeeldingen, muziek, geluid, effecten, tekst, ... en spreek het verhaal in via de gekozen applicatie of software.[footnoteRef:60] [60:  Zie ‘Les 6: Monteren digital story en opnemen stem’ hoe ik dit aanpak tijdens het project] 


Voorbeeld van een stappenplan gebruikt tijdens het project voor het monteren van de 
digital story en het opnemen van de stem via de applicatie Adobe Spark Video[footnoteRef:61] kan je [61:  (Adobe Spark Video, 2016)] 

terugvinden in:
 ‘Bijlage 11: Stappenplan monteren en stem opnemen’.

Stap 7: Delen
1. Hou een toonmoment met de kinderen. Je kan bij het toonmoment ook de school en/of ouders erbij betrekken.[footnoteRef:62] [62:  Zie ‘Les 7: Toonmoment’ hoe ik dit aanpak tijdens het project.] 

Enkele voorbeelden: tentoonstelling, cinema, parcours, …

2. Indien er toestemming van de leerlingen en de ouders is gegeven kan je de digital story delen via sociale media zoals Youtube, Facebook, Vimeo, ...[footnoteRef:63] [63:  Zie ‘Voor de leerkracht 3: Digital stories op Youtube en de Google Maps-kaart publiceren’ 
  hoe ik dit aanpak tijdens het project.] 


Stap 8: Feedback, reflectie en evaluatie
1. Reflecteer op het proces en op het product.[footnoteRef:64] [64:  Zie ‘Les 8: Reflectie’ hoe ik dit aanpak tijdens het project.] 

De volgende vragen kunnen helpen:
a. Wat vond je (minder) goed? 
b. Waarom?

2. Evalueer de manier waarop de leerling het hele proces van digital storytelling heeft doorlopen en de resultaten die eruit zijn voortgekomen (product).[footnoteRef:65] [65:  Zie ‘Voor de leerkracht 4: Evaluatie project digital storytelling’ hoe ik dit aanpak tijdens het 
  project.] 


3. Gebruik de bekomen informatie voor verdere doeleinden.[footnoteRef:66] [66:  Zie ‘Voor de leerkracht 5: Verder informeren over de schoolbuurt’ hoe je de bekomen 
  informatie na het project kan gebruiken voor verdere doeleinden. ] 

Enkele voorbeelden: na een uitnodiging voor een filmavond echt een filmavond 
                                  organiseren, na het maken van een instructie deze gebruiken in 
                                  de les, …








5. Digital storytelling versus de eindtermen

Tijdens het maken van een digital story kan er aan verschillende eindtermen gewerkt worden: ICT, Nederlands, sociale vaardigheden, leren leren, muzische vormgeving, wereldoriëntatie, ... Dit is afhankelijk van welk onderwerp er gekozen wordt, wat je ermee zal doen, welk(e) doel(en) je wil bereiken, hoe uitgebreid je het zal aanpakken, … Daarom heb ik in dit deel van de bachelorproef enkel de eindtermen van toepassing op mijn project opgenomen. 

5.1 ICT

Aan de volgende eindtermen van ICT wordt in mijn project gewerkt:

De leerlingen
1. hebben een positieve houding tegenover ICT en zijn bereid ICT te gebruiken om
    hen te ondersteunen bij het leren.
2. gebruiken ICT op een veilige, verantwoorde en doelmatige manier. 
3. kunnen zelfstandig oefenen in een door ICT ondersteunde leeromgeving.
4. kunnen zelfstandig leren in een door ICT ondersteunde leeromgeving.
5. kunnen ICT gebruiken om eigen ideeën creatief vorm te geven. 
7. kunnen ICT gebruiken bij het voorstellen van informatie aan anderen. 
8. kunnen ICT gebruiken om op een veilige, verantwoorde en doelmatige manier te
    communiceren. [footnoteRef:67] [67:  (Onderwijs Vlaanderen, 2014)] 


5.2 Nederlands

Aan de volgende eindtermen van Nederlands wordt in mijn project gewerkt:

1. Luisteren
De leerlingen kunnen (verwerkingsniveau = beschrijven) de informatie achterhalen in
1.3 een uiteenzetting of instructie van een medeleerling.

2. Spreken
De leerlingen kunnen (verwerkingsniveau = beschrijven) het gepaste taalregister hanteren als ze:
2.1 aan leeftijdsgenoten over zichzelf informatie verschaffen.

3. Lezen
De leerlingen kunnen (verwerkingsniveau = beschrijven) de informatie achterhalen in
3.1 voor hen bestemde instructies voor handelingen van gevarieerde aard.







4. Schrijven
De leerlingen kunnen (verwerkingsniveau = kopiëren)
4.1 overzichten, aantekeningen, mededelingen op- en overschrijven.

De leerlingen kunnen (verwerkingsniveau = beschrijven): 
4.2 een oproep, een uitnodiging, een instructie richten aan leeftijdsgenoten.

De leerlingen kunnen (verwerkingsniveau = structureren): 
4.4 voor een gekend persoon een verslag schrijven van een verhaal, een gebeurtenis,
      informatieve tekst.
4.7 De leerlingen kunnen voor het realiseren van bovenstaande eindtermen bovendien:
· hun teksten verzorgen rekening houdende met handschrift en lay-out.
· spellingafspraken en –regels toepassen in verband met het schrijven van
     - woorden met een vast woordbeeld:
	- klankzuivere woorden
	- hoogfrequente niet-klankzuivere woorden
     - woorden met een veranderlijk woordbeeld (regelwoorden):
	- werkwoorden
	- klinker in open/gesloten lettergreep
	- verdubbeling medeklinker
	- niet-klankzuivere eindletter
     - hoofdletters
     - interpunctietekens . , ? ! :
	4.8 de leerlingen ontwikkelen bij het realiseren van de eindtermen voor spreken, 
	      luisteren, lezen en schrijven de volgende attitudes: 
· luister- spreek-, lees- en schrijfbereidheid.
· plezier in luisteren, spreken, lezen en schrijven.
· bereidheid tot het naleven van luister-, spreek-, lees- en schrijfconventies.

5. Strategieën
De leerlingen kunnen bij de eindtermen luisteren, lezen, spreken en schrijven de volgende strategieën inzetten:
5.1 zich oriënteren op aspecten van de luister-, lees-, spreek- en schrijftaak: doel, 
      teksttype en eigen kennis, en voor spreken en schrijven ook op de luisteraar of 
      lezer.
5.2 hun manier van luisteren, lezen, spreken en schrijven afstemmen op het luister-,
      lees-, spreek- of schrijfdoel, en voor spreken en schrijven ook op de luisteraar of 
      lezer.
5.3 tijdens het luisteren, lezen, spreken en schrijven hun aandacht behouden voor het 
      bereiken van het doel.
5.5 het resultaat beoordelen in het licht van het luister-, lees-, spreek- of schrijfdoel.

6. Taalbeschouwing

Strategieën
6.6 De leerlingen kunnen op hun niveau reflecteren op de door hen gebruikte luister-, 
      spreek-, lees- en schrijfstrategieën, en daarbij de attitudes, kennis en vaardigheden 
      van de eindtermen Nederlands inzetten.


Begrippen en termen
6.7 De leerlingen kunnen bij alle eindtermen Nederlands de bijbehorende 
      taalbeschouwelijke begrippen en termen uit de tweede kolom gebruiken, nl.:

	2 Orthografisch domein - spellingvormen
	

	alfabet
	hoofdletter

	leestekens
	leesteken

	
	punt

	
	vraagteken

	
	uitroepteken

	
	komma



	4 Syntactisch domein - zinnen
	

	zin
	zin



	6 Tekstueel domein - teksten
	

	tekst
	tekst

	tekstopbouw
	inleiding

	
	midden

	
	slot

	
	titel



	7 Pragmatisch domein - taalgebruik
	

	Factoren in de communicatiesituatie
	spreker

	
	luisteraar

	
	boodschap

	
	bedoeling



	7. (Inter)culturele gerichtheid
	7 De leerlingen tonen bij de eindtermen Nederlands een (inter)culturele gerichtheid. 
	    Dit houdt in dat ze:
· Verschillende cultuuruitingen met een talige component in hun omgeving exploreren en er betekenis aan geven.
· Hun gedachten, belevingen en emoties bij ervaringen met de eigen culturele leefwereld in vergelijking met die van anderen verwoorden.[footnoteRef:68] [68:  (Onderwijs Vlaanderen, 2014)] 

	










	
5.3 Leren leren

Aan de volgende eindtermen van leren leren wordt in in mijn project gewerkt:

2. De leerlingen kunnen op systematische wijze verschillende informatiebronnen op
   hun niveau zelfstandig gebruiken.
3. De leerlingen kunnen op systematische wijze samenhangende informatie (ook 
    andere dan teksten) verwerven en gebruiken.
4. De leerlingen kunnen eenvoudige problemen op systematische en inzichtelijke 
    wijze oplossen.
6. Houdingen en overtuigingen
    De leerlingen kunnen op hun niveau leren met: 
· wil tot zelfstandigheid 
· voldoende zelfvertrouwen
· houding van openheid.[footnoteRef:69] [69:  (Onderwijs Vlaanderen, 2014)] 


5.4 Sociale vaardigheden 

Aan de volgende eindtermen van sociale vaardigheden wordt in in mijn project gewerkt:

1. Domein relatiewijzen
1.1 De leerlingen kunnen zich op een assertieve wijze voorstellen.
1.2 De leerlingen kunnen in omgang met anderen respect en waardering opbrengen.
1.3 De leerlingen kunnen zorg opbrengen voor iets of iemand anders.
1.4 De leerlingen kunnen hulp vragen en zich laten helpen.
1.5 De leerlingen kunnen bij groepstaken leiding geven en onder leiding van een
      medeleerling meewerken.
1.6 De leerlingen kunnen kritisch zijn en een eigen mening formuleren.
1.9 De leerlingen kunnen ongelijk of onmacht toegeven, kritiek beluisteren en eruit 
      leren.

3. Domein samenwerking
3. De leerlingen kunnen samenwerken met anderen, zonder onderscheid van sociale
    achtergrond, geslacht of etnische origine. [footnoteRef:70] [70:  (Onderwijs Vlaanderen, 2014)] 











5.5 Muzische vormgeving

Aan de volgende eindtermen van muzische vormgeving wordt in mijn project gewerkt:

1. Beeld
De leerlingen kunnen
1.2 door betasten en voelen (tactiel), door kijken en zien (visueel) impressies opdoen, 
      verwerken en erover praten.
1.4 plezier en voldoening vinden in het beeldend vormgeven en genieten van wat 
      beeldend is vormgegeven.
1.5 beeldende problemen oplossen, technieken toepassen en gereedschappen en 
      materialen hanteren om beeldend vorm te geven op een manier die hen voldoet.
1.6 tactiele, visuele impressies, ervaringen, gevoelens en fantasieën op een beeldende 
      manier weergeven.

5. Media
De leerlingen kunnen
5.3 soorten van eenvoudige hedendaagse audiovisuele opnamen en weergavetoestellen 
      (informatiedragers) aanwijzen, benoemen en ze creatief bedienen.
5.4 een eigen audiovisuele taal gebruiken en het massale audiovisuele aanbod een 
      relativerende plaats toekennen.

6. Attitudes
De leerlingen kunnen
6.1 blijvend nieuwe dingen uit hun omgeving ontdekken.
6.2 zonder vooroordelen naar kunst kijken en luisteren.
6.3 genieten van het muzisch handelen waardoor hun expressiemogelijkheden 
     verruimen.
6.4 vertrouwen op hun eigen expressiemogelijkheden en durven hun creatieve uitingen 
      tonen.
6.5 respect betonen voor uitingen van leeftijdgenoten, behorend tot eigen en andere 
      culturen.[footnoteRef:71] [71:  (Onderwijs Vlaanderen, 2014)] 















5.6 Wereldoriëntatie

Aan de volgende eindtermen van wereldoriëntatie wordt in mijn project gewerkt:

1. Natuur
Algemene vaardigheden
De leerlingen 
1.1 kunnen gericht waarnemen met alle zintuigen en kunnen waarnemingen op een
      systematische manier noteren.

6. Ruimte
6.14 tonen zich in hun gedrag bereid rekening te houden met andere weggebruikers.

7. Brongebruik
7 De leerlingen kunnen op hun niveau verschillende informatiebronnen raadplegen.[footnoteRef:72] [72:  (Onderwijs Vlaanderen, 2014)] 































II. Praktijk

In dit deel van de bachelorproef kan u lesfiches terugvinden voor het project waarbij digital storytelling een middel is om als leerkracht de schoolbuurt (en de leefwereld) van de leerlingen beter te leren kennen en om leerlingen een stukje mediawijzer te maken. Hierbij baseerde ik me op mijn vorig onderzoek over digital storytelling in het deel ‘4. Digital storytelling’.
Alle 8 stappen van de methodiek[footnoteRef:73] om tot een digital story te komen worden hierbij overlopen: [73:  (Morra, 2013)] 

1) Kies een onderwerp
2) Onderzoek naar digital storytelling en onderwerp
3) Schrijf een script
4) Maak een storyboard
5) Verzamel materiaal
6) Monteren en opnemen stem
7) Delen
8) Feedback, reflectie en evaluatie
[image: ]




6. Project digital storytelling in de klas

Ikzelf heb dit project uitgetest in een tweede leerjaar in Evere. Je kan dit project natuurlijk ook in alle andere leerjaren en schoolbuurten uitvoeren. Aanpassingen qua moeilijkheidsgraad zijn hierbij mogelijk. 
6.1 Kies een onderwerp

Ik heb gekozen voor een project waarbij digital storytelling een middel is om als leerkracht de schoolbuurt (en de leefwereld) van de leerlingen beter te leren kennen en om leerlingen een stukje mediawijzer te maken. Ik werk doorheen deze lessen toe naar een eindproduct. 

Het eindproduct is een Google Maps-kaart waarop de digital stories terug te vinden zijn op de plaats waar ze gemaakt zijn. Ook andere faciliteiten in de schoolbuurt die niet aan bod komen in de digital stories kan je hierop terugvinden.

De kaart kan u terugvinden in ‘Bijlage 15: Eindproduct project digital storytelling in Evere’ of digitaal bekijken op Google Maps[footnoteRef:74]: [74:  (Google Maps, 2016)] 

Eindproduct project digital storytelling in Evere.[footnoteRef:75] [75:  (Verhack, 2016)] 

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-31 om 17.13.01.png]
Weblink: 
https://drive.google.com/open?id=1Mxr8d87tp3-RsZUm8PbG8w994vs&usp=sharing

6.2 Onderzoek naar digital storytelling en onderwerp
 
Voor de leerkracht 1:

	
Titel

	
Buurtonderzoek

	
Materiaal

	
- computer
- internet
- Google account
- Google Maps-kaart
- Handleiding Google Maps-kaart aanmaken


	
Bijlagen

	
Bijlage 15: Eindproduct project digital storytelling in Evere
Bijlage 1: Handleiding Google Maps-kaart


	
Verloop

	
1. Hou voor het begin van het project al een buurtonderzoek. Raadpleeg onder andere de website van de gemeente, De Sociale Kaart[footnoteRef:76] en websites van de verschillende faciliteiten in de gemeente om te weten te komen wat de schoolbuurt te bieden heeft. [76:  (De Sociale Kaart, 2016)] 


2. Maak een Google Maps-kaart aan en markeer hierop de interessante plaatsen in de schoolbuurt. Hoe je dit kan doen kan je lezen in bijlage 1.


	
Suggesties 

	
Je kan de Google-Maps-kaart ook door en/of met leerlingen aanvullen.



















Les 1:

	
Titel

	
Brainstorm

	
Doelen
	
1. De leerlingen kunnen een top 5 van favoriete plaatsen in de  
    schoolbuurt opstellen.
2. De leerlingen kunnen vertellen over deze plaatsen en uitleggen 
    waarom deze in hun top 5 staan.


	
Materiaal
	
- kopie bijlage 2 per leerling
- kopie bijlage 3 per 2 leerlingen


	
Bijlagen
	
Bijlage 2: Brief vooropdracht project digital storytelling
Bijlage 3: Top 5 plaatsen


	
Aandacht vooraf
	
Kopieer de bijlagen.


	
Lesverloop
	
Digital storytelling
Leg uit wat digital storytelling is. (zie 4.1 Wat is het?) 

Top 5 favoriete plaatsen in de schoolbuurt
Laat de leerlingen een top 5 van favoriete plaatsen opschrijven op het werkblad. 
(Dit kan een park, winkel, hobbyclub, cultureel centrum, speeltuin, museum, bibliotheek, zwembad, gemeenschapscentrum, jeugdhuis, scouts, … zijn.)

Bespreek kort de plaatsen uit hun top 5:
· Welke plaats staat bij jou op nummer 1?
· Waarom kom je daar graag?
· Waar is het?
· Wat kan je daar doen? Wat vind je daar?
· Wanneer kom je daar?
· Met wie ga je daar naartoe?
· Hoe ga je er naartoe?
· …

Vooropdracht
Deel de brief over de voordopdracht uit en licht deze toe.


	
Suggesties

	
Je kan ook een voorbeeld van een digital story bekijken.




Les 2:

	
Titel

	
Buurtverkenning 

	
Doelen

	
1. De leerlingen kunnen verwoorden in welke openbare ruimtes ze graag
    of niet graag komen en waarom.
2. De leerlingen kunnen verwoorden hoe ze zich moeten gedragen op 
    een bepaalde openbare plaats en kunnen hun gedrag daaraan 
    aanpassen.
3. De leerlingen gebruiken al hun zintuigen in een kringmoment in de 
    natuur en kunnen hun waarnemingen verwoorden.
4. De leerlingen hebben respect voor de natuur.


	
Materiaal

	
- fototoestel
- drankje en tussendoortje voor iedere leerling
- route buurtverkenning
- blad om plaatsen leerlingen te noteren
- stapschoenen


	
Bijlagen

	
Bijlage 1: Handleiding Google Maps-kaart
Bijlage 15: 1.3 Route buurtverkenning (voorbeeld)


	
Aandacht vooraf

	
- Voorzie een ouder of leerkracht als extra begeleider.
- Maak zeker een hele voor- of namiddag vrij.
- Stippel vooraf een route uit voor de buurtverkenning door de 
  schoolbuurt in de Google Maps-kaart. (zie bijlage 1)
  Zorg ervoor dat de route niet langer is dan 5 km in totaal.
- Bekijk welke lessen buiten gegeven kunnen worden.
- Laat de kinderen stapschoenen meebrengen.


	
Lesverloop

	
Voor het vertrek
Leg de leerlingen uit wat de bedoeling van deze buurtverkenning is en maak afspraken over gedrag op straat.

Vermeld zeker de plaatsen waar er halt wordt gehouden en vraag eventueel wie waar foto’s wil nemen. Noteer dit.

Halt houden op een openbare plaats
Hou indien mogelijk halt op rustige, ruime en veilige plaatsen zoals een speeltuin, een park, de bib, een plein, …

Neem foto’s met de leerlingen die deze plek gekozen hebben.



Geef een les en/of voer de volgende activiteiten uit:

1. Indrukken en gedragingen op verschillende openbare plaatsen
Stel de volgende vragen:
· Wie komt hier (niet) graag?
· Waarom?
· Wanneer kom je hier?
· Wat kan je hier doen?
· Met wie kom je hier?
· Wat kan je hier doen?
· Hoe kom je hier naartoe?
· Hoe moeten we ons hier gedragen?
· …

2. Kringmoment: zintuigen
Deze oefening wordt het best uitgevoerd in een speeltuin of park.

Geef de volgende instructies en stel de volgende vragen:
· Doe je ogen toe (niet bij ogen gebruiken, zie volgende stap) en maak het muisstil.
· Gebruik nu je oren / neus / huid / tong / ogen. 
(ongeveer 15 seconden)
· Doe je ogen weer open. (niet bij ogen gebruiken)
· Wat heb je gehoord / geroken / gevoeld / geproefd / gezien?
· Welk(e) geluiden / geuren / materialen / smaken / zicht vind je (niet) fijn om te horen / ruiken / voelen / proeven / zien?

Pauze
Hou indien mogelijk een pauze in een speeltuin of park. Geeft de leerlingen wat te eten en te drinken. 

Nabespreking
Stel de volgende vragen:
· Wat vond je (niet) leuk aan de buurtwandeling?
· Waarom?
· Wat heb je geleerd?
· …


	
Suggesties 

	
Leerlingen die nog geen foto’s hebben kunnen nu een plaats kiezen waar halt wordt gehouden tijdens de buurtverkenning. Voorzie op die plek even tijd om foto’s te nemen met de leerling.









6.3 Schrijf een script/verhaal

Les 3:

	
Titel

	
Script/verhaal schrijven

	
Doelen
	
1. De leerlingen kunnen een script/verhaal schrijven voor een digital 
    story over een zelfgekozen openbare plaats in de schoolbuurt.


	
Materiaal

	
- kopie bijlage 5 voor iedere leerling
- kopie bijlage 6 voor iedere leerling
- voorbeeld digital story
- computer
- beamer of smartboard


	
Bijlagen

	
Bijlage 4: Voorbeeld script/verhaal
Bijlage 5: Brainstorm script/verhaal
Bijlage 6: Script/verhaal schrijven
Bijlage 15: 1.2 Digital story


	
Aandacht vooraf

	
- Kopieer de bijlagen
- Zoek een voorbeeld van een digital story (bijlage 15) of maak er zelf
  één.


	
Lesverloop

	
Voorbeeld van een digital story
Toon een voorbeeld van een digital story. 
Geef de leerlingen de opdracht om te luisteren naar wat er zeker moet gezegd worden in hun digital story over een openbare plaats in de buurt.
Bespreek dit achteraf ook en maak een woordspin.

       Wie?                                       Wat?                                  Waar?
Digital story


       Titel	      Slot


     Wanneer?                              Waarom?                              Hoe?







Brainstorm verhaal
De leerlingen brainstormen over hun verhaal (bijlage 5). 

Hierbij beantwoorden ze richtinggevende vragen in één woord of zin:
1) Titel (plaats)
2) Inleiding (jezelf voorstellen)
3) Waar kom je graag?
4) Wanneer kom je daar?
5) Wat vind je daar? 
6) Wat kan je daar doen?
7) Met wie ga je daar naartoe?
8) Waarom kom je daar graag?
9) Hoe ga je er naartoe? 
10) Slot? (einde verhaal)

Script/verhaal schrijven
Het script/verhaal is bedoeld als kladversie van het latere storyboard.

Overloop bijlage 6. Ze moeten ervoor zorgen dat ze:
· alles schrijven vanuit de ik-persoon.
· geen te lange zinnen maken.
· een hoofdletter schrijven aan het begin van een zin.
· letten op het leesteken aan het einde van een zin.

De leerlingen schijven hun verhaal over een openbare plaats in de schoolbuurt. Ze beantwoorden hierbij de richtinggevende vragen in volzinnen.

Afronding
Laat enkele leerlingen hun verhaal voorlezen aan de klas.


	
Suggesties 

	
- Het is leuker als je zelf een voorbeeld maakt van een digital story.

- Je kan ook ‘Bijlage 4: Voorbeeld script/verhaal’ aan de leerlingen laten 
  zien. Let hier wel mee op want dit is een kant-en-klaar voorbeeld. 















6.4 Maak een storyboard

Les 4:

	
Titel

	
Storyboard maken

	
Doelen
	
1. De leerlingen kunnen een storyboard maken voor een digital story
    over een zelfgekozen openbare plaats in de schoolbuurt.
2. De leerlingen denken na over welk gemaakt beeld bij welk stukje tekst
    past.
3. De leerlingen maken een schets van hun begin- en eindbeeld. 


	
Materiaal
	
- kopie bijlage 8 voor iedere leerling
- geschreven script/verhaal van vorige les
- foto’s leerlingen (formaat 5 x 9 cm)
- lijm voor iedere leerling
- schaar voor iedere leerling


	
Bijlagen

	
Bijlage 7: Voorbeeld storyboard
Bijlage 8: Storyboard maken


	
Aandacht vooraf
	
- Kopieer de bijlage.
- Print de gemaakte foto’s (formaat: 5 x 9 cm) af.
- Verbeter het script en geef feedback.


	
Lesverloop

	
Storyboard maken
Het storyboard is bedoeld als netversie van het script/verhaal.

Overloop het bijlage 8. De leerlingen gaan:
1) Hun eerder geschreven verhaal in het net overschrijven.
2) Afbeeldingen plakken of een tekening schetsen die bij de tekst past.

OPGELET! (noteer dit op bord)
      Ze mogen enkel foto’s plakken bij de vragen:
           3) Waar kom je graag? Wanneer kom je daar?
           4) Wat vind je daar? Wat kan je daar doen?
           5) Met wie ga je daar naartoe?
           6) Waarom kom je daar graag? Hoe ga je er naartoe?
   
      Ze mogen enkel schetsen bij de vragen:
           2) Inleiding? (jezelf voorstellen)
           7) slot? (einde verhaal)

Afronding
Laat de leerlingen elkaars storyboard bekijken.


	
Suggesties 

	
- Je kan ook ‘Bijlage 7: Voorbeeld storyboard’ aan de leerlingen laten 
  zien. Let hier wel mee op want dit is een kant-en-klaar voorbeeld.  

- Je kan de leerlingen ook zelf laten kiezen bij welke vragen ze een foto
  plakken en bij welke vragen ze een tekening schetsen.










































6.5 Verzamel materiaal 

Les 5:

	
Titel

	
Begin- en eindbeeld maken

	
Doelen

	
1. De leerlingen kunnen met de collagetechniek en krijt beelden maken 
    voor een digital story.


	
Materiaal

	
- twee bladen zwart A4-papier voor iedere leerling.
- dozen krijt in alle kleuren
- gekleurd papier
- tijdschriften
- lijm
- schaar
- bijlage 9
- storyboards leerlingen


	
Bijlagen
	
Bijlage 9: Voorbeelden begin- en eindbeelden


	
Aandacht vooraf

	
- Verzamel tijdschriften, kranten, …
- Breek het krijt in kleinere stukken.
- Leg het materiaal klaar.


	
Lesverloop

	
Voorbeelden begin- en eindbeeld
Toon enkele voorbeelden van een begin- en eindbeeld.
Bespreek de gebruikte technieken en geef een kleine demonstratie.

Krijt:
Teken van links naar rechts als je rechtshandig bent.
Teken van rechts naar links als je linkshandig bent.
Zo voorkom je vegen.

Collage:
Maak een figuur door gekleurd papier of bladen uit tijdschriften in stukken te scheuren en te plakken op een blad.

Begin- en eindbeeld maken
De leerlingen bekijken hun eerder gemaakte schets in hun storyboard. 

Ze maken met krijt en/of collagetechniek het geschetste begin- en eindbeeld na.


Nabespreking
Ruim alles op behalve de beelden.

De leerlingen bekijken de beelden van de anderen. 

Stel daarna de volgende vragen.
· Wat vond je van beelden maken met krijt/collagetechniek?
· Waarom?
· Is het gelukt?
· Wat heb je gemaakt?
· Hoe heb je de techniek gebruikt?
· Was het moeilijk/makkelijk?
· …


	
Suggesties 

	
- Maak werkeilanden met de banken en leg het materiaal in het midden.




































Voor de leerkracht 2:

	
Titel

	
Verzamelen materiaal en materiaal klaarmaken voor gebruik

	
Materiaal

	
- iPads
- applicatie Adobe Spark Video[footnoteRef:77]. [77:  (Adobe Spark Video, 2016)] 

- foto’s van de leerlingen.
- begin- en eindbeelden leerlingen
- handleiding Adobe Spark Video op de iPad


	
Bijlagen
	
Bijlage 10: Handleiding Adobe Spark Video op de iPad


	
Verloop
	
1. De leerlingen hebben bij de vooropdracht foto’s gemaakt of je hebt ze tijdens de buurverkenning gemaakt.

2. Scan de foto’s en de begin- en eindbeelden in.

3. Verzamel iPads.

4. Zet de foto’s van de leerlingen over op de iPad.

5. Installeer de applicatie Adobe Spark Video op de iPad vanuit de Apple Store.

6. Neem de handleiding al eens door en probeer de applicatie uit om te zien of alles goed werkt. (bijlage 10)

7. Maak zelf al 7 pagina’s aan voor het filmpje. Zo kunnen de leerlingen direct aan de slag in de volgende les.


	
Suggesties 

	
- Je kan ook de leerlingen eens laten experimenteren met het 
  materiaal.

- Je kan dit project ook perfect met andere applicaties, software, 
  elektronica, … uitvoeren.









6.6 Monteren digital story en opnemen stem

Les 6:

	
Titel

	
Monteren digital story en opnemen stem

	
Doelen

	
1. De leerlingen kunnen met behulp van een medeleerling en een 
    stappenplan zelfstandig hun digital story monteren en hun stem 
    opnemen met de iPad.


	
Materiaal

	
- 1 iPad per twee leerlingen
- applicatie Adobe Spark Video[footnoteRef:78]. [78:  (Adobe Spark Video, 2016)] 

- foto’s, begin- en eindbeelden van leerlingen op de iPad
- kopie bijlage 11 per 2 leerlingen
- een stille ruimte


	
Bijlagen
	
Bijlage 11: Stappenplan monteren en stem opnemen


	
Aandacht vooraf

	
- Kopieer de bijlage.
- Maak de iPads gebruiksklaar.
- Zorg ervoor dat de duo’s ver uit elkaar kunnen zitten en op een stille 
  plek kunne werken.


	
Lesverloop

	
Monteren en opnemen stem
De digital story monteren en de stem opnemen kunnen ze zelfstandig doen tijdens de uren contractwerk met het stappenplan. Geef op voorhand toch een kort woordje uitleg.


	
Suggesties 

	
- Indien er geen uren contractwerk zijn kan je ze dit tijdens de les taal 
  laten doen. Je kan dan een deel van de duo’s op de iPad laten werken 
  en de andere duo’s terwijl een andere opdracht geven.

- Je kan leerlingen altijd meer of minder zelfstandig aan hun digital
   story laten werken.







6.7 Delen

Les 7:

	
Titel

	
Toonmoment

	
Doelen

	
1. De leerlingen luisteren aandachtig naar de digital story van zichzelf
    en andere leerlingen.
2. De leerlingen kunnen een eigen mening geven over de digital story
    van zichzelf en de andere leerlingen.


	
Materiaal

	
- digital stories van de leerlingen
- computer
- beamer
- kopie bijlage 12 voor iedere leerling


	
Bijlagen

	
Bijlage 10: Handleiding Adobe Spark Video op de iPad
Bijlage 12: Brief toestemming publicatie digital story ouders


	
Aandacht vooraf

	
- Sla de digital stories van de leerlingen op op de iPad. (bijlage 10)
- Zet ze dan over op de computer.


	
Lesverloop

	
Toonmoment
We bekijken de digital stories van de leerlingen. 
Stel na iedere digital story de volgende vragen:
· Wat vond je ervan?
· Wat was er precies (minder) goed?
· …

Publicatie
Geef de brief, waarin er toestemming wordt gevraagd voor het publiceren van de digital story aan de ouders, mee met de leerlingen.


	
Suggesties 

	
- Noteer de antwoorden van de leerlingen. Deze kan je later gebruiken 
  om de digital stories te evalueren.

- Je kan bij het toonmoment ook de school en/of ouders erbij 
  betrekken.

- Je kan ook een tentoonstelling, cinema, parcours, … maken.

- Je kan een wandeling door de buurt maken en enkele digital stories 
  ter plekke tonen.


Voor de leerkracht 3:

	
Titel

	
Digital stories op Youtube en de Google Maps-kaart publiceren

	
Materiaal

	
- computer
- internet
- Google account
- Youtube account
- Google Maps-kaart
- handleiding Google Maps-kaart aanmaken


	
Bijlagen

	
Bijlage 1: Handleiding Google Maps-kaart


	
Aandacht vooraf

	
Zorg ervoor dat je toestemming van de ouders hebt!

	
Verloop

	
1. Upload de digital stories op Youtube.

2. Plaats daarna de digital stories op de juiste plaats op de Google Maps-kaart. (bijlage 1)

3. Nodig de ouders via e-mail uit om Google Maps-kaart te bekijken.


	
Suggesties 

	
Stuur (indien gewenst door de ouders) een kopie van de digital story van de leerling door naar de ouders via WeTransfer[footnoteRef:79]. [79:  (WeTransfer, 2016)] 



















6.8 Feedback, reflectie en evaluatie

Les 8:

	
Titel

	
Reflectie

	
Doelen

	
1. De leerlingen kunnen hun eigen mening geven en reflecteren over
    het product en het proces dat we tijdens het project digital 
    storytelling hebben doorlopen.


	
Materiaal

	
- kopie bijlage 13 voor iedere leerling

	
Bijlagen

	
Bijlage 13: Reflectie project digital storytelling

	
Aandacht vooraf

	
Kopieer de bijlage.

	
Lesverloop

	
Een eigen mening geven en reflecteren over het proces en product
De leerlingen kleuren het passende gezichtje bij hun mening en noteren hun opmerkingen. 
 
Overloop het bijlage 13 onderdeel per onderdeel. 

Herhaal nog eens wat er tijdens deze activiteit aan bod kwam of waarover dit onderdeel gaat.

Stel daarna de volgende vragen: 
     Wat vond je van:
· het onderwerp ‘schoolbuurt’?
· de buurtverkenning?
· het schrijven van script en het maken van het storyboard?
· het gebruik van de verschillende media?
· de digital story monteren en de stem opnemen?
· het toonmoment?
Vind je dat je goed hebt meegewerkt?
Heb je nog opmerkingen?

Vraag telkens ook ‘Waarom?’


	
Suggesties 

	
Als je het project later opnieuw uitvoert kan je rekening houden met de leerlingen hun mening.





Voor de leerkracht 4:

	
Titel

	
Evaluatie project digital storytelling

	
Materiaal

	
- kopie bijlage 14 voor iedere leerling

	
Bijlagen

	
Bijlage 14: Evaluatie project digital storytelling

	
Verloop

	
Evalueer de manier waarop de leerling het hele proces van digital storytelling heeft doorlopen en de resultaten die eruit zijn voortgekomen (product).

Het volgende wordt geëvalueerd:
· brainstorm
· vooropdracht
· buurtverkenning
· script
· storyboard
· begin- en eindbeeld
· monteren en opnemen stem
· toonmoment
· reflectie
Van 0 = zeer slecht tot 5 = zeer goed.


	
Suggesties 

	
Hou rekening met de meningen van de leerlingen als je deze in les 6 genoteerd hebt.





















Voor de leerkracht 5:

	
Titel

	
Verder informeren over de schoolbuurt

	
Suggesties 

	
- Ga langs op de nieuwe plaatsen in de schoolbuurt die je dankzij het 
  buurtonderzoek en de digital stories van de leerlingen hebt leren 
  kennen. 

- Denk na over hoe je in de toekomst als leerkracht van deze plaats 
  gebruik kan maken.

- Informeer je over de plek. Stap eens binnen in de bibliotheek, het 
  gemeenschapscentrum, de hobbyclub, museum, … en vraag wat ze
  zoal aanbieden voor scholen. De school kan nieuwe 
  samenwerkingsverbanden aangaan met deze faciliteiten.

- Informeer de dienst Opvoeding en Vrije tijd over je project.































III. Evaluatie

In dit deel van de bachelorproef kan je mijn bevindingen, struikelblokken, aandachtspunten en succeservaringen lezen in verband met het project digital storytelling.
7. Evaluatie project digital storytelling

Ik was op voorhand goed voorbereid en had een actieplan opgesteld maar toch had ik nog vele vragen die ik alleen maar kon beantwoorden door het project uit te voeren in de praktijk. Tijd voor actie. 

7.1 Kies een onderwerp

Het onderwerp was gekozen: ik zou een project uitvoeren met de leerlingen waarbij ik digital storytelling in de klas gebruik om als leerkracht de schoolbuurt (en de leefwereld) van de leerlingen beter te leren kennen en om leerlingen een stukje mediawijzer te maken. Ik wist op voorhand heel goed wat ik met mijn project wou bereiken.

7.2 Onderzoek naar digital storytelling en onderwerp

Buurtonderzoek
Voor de eerste les heb ik zelf een buurtonderzoek gehouden. Ik heb hierbij de website van de gemeente Evere[footnoteRef:80], De Sociale Kaart van Evere[footnoteRef:81] en websites van de verschillende faciliteiten in de gemeente zoals hobbyclubs, gemeenschapscentrum, bibliotheek, zwembad, museum, … geraadpleegd om te weten te komen wat de schoolbuurt te bieden heeft. Hierbij ontdekte ik al snel (nieuwe) interessante plaatsen. [80:  (Evere, 2015)]  [81:  (De Sociale Kaart, 2015)] 

In de lessen op de hogeschool had ik al gezien hoe je een eigen Google-Maps-kaart kon maken dus besloot ik dit ook te doen. Omdat sommige leerkrachten hier nog geen ervaring mee hebben, besloot ik ook een handleiding op te stellen als hulpmiddel bij het aanmaken van zo een digitale kaart.

Brainstorm
Toen was het tijd voor de eerste les: brainstorm. Ik heb foto’s laten zien van plaatsen in de schoolbuurt. Dit bleek echter niet zo’n goed idee. De leerlingen concentreerden zich enkel op de geziene plekken op de foto’s terwijl er nog zoveel andere interessante plaatsen zijn in de buurt. Daarom heb ik het tonen van de foto’s weggelaten en aangepast naar het zeggen van voorbeelden zoals ‘een park, winkel, hobbyclub, cultureel centrum, speeltuin, museum, …’ Het opstellen van een top 5 van favoriete plaatsen ging vlot. Ik kreeg al snel foto’s van enkele ouders na het meegeven van de vooropdracht. Toch waren er nog vele leerlingen die niets van foto’s hadden. Dit besloot ik dan op te lossen door foto’s te maken tijdens de buurtverkenning en beelden te maken tijdens de les muzische vorming.



Buurtverkenning 
De buurtverkenning was een fijne tijd waarbij er buiten de school wordt geleerd. Ik stippelde op voorhand een route van ongeveer 4km uit op de Google Maps-kaart en bekeek welke lessen ik buiten kon geven. Ik vond al snel een les rekenen over bewegen in de ruimte en een les godsdienst over de natuur: ideale activiteiten om uit te voeren in een park of speeltuin. Verder bedacht ik zelf nog enkele activiteiten zoals indrukken en gedragingen op verschillende openbare plaatsen en het kringmoment waarbij alle zintuigen worden ingezet.

7.3 Schrijf een script/verhaal

Alvorens te beginnen aan het schrijven van een script/verhaal maakte ik mij eigen digital story over de Leekaertsstraat in Evere. De leerlingen waren na het zien van mijn digital story enorm gemotiveerd om te beginnen schrijven. Ik stond in een tweede leerjaar in een Brusselse school en meerderheid van de leerlingen is daar anderstalig. Voor het schrijven van een script/verhaal wist ik dus dat ik deze les moest plannen tijdens de uren waarbij ik zorgondersteuning krijg. Deze extra hulp kon ik zeker gebruiken! Er was een zeer vlotte samenwerking met de zorgjuf: zij controleerde de tekst op taalfouten terwijl ik me focuste op de inhoud van het script/verhaal Al snel kwamen de leerlingen met prachtverhalen naar voren!

7.4 Maak een storyboard

Het storyboard maken ging vlot. Belangrijk is hier dat je duidelijk zegt dat ze hun verhaal enkel in het net moeten overschrijven en niet meer aanpassen. Ik heb gemerkt dat je ook duidelijk moet opschrijven waar ze hun foto’s moeten plakken en waar ze moeten schetsen.

7.5 Verzamel materiaal

Begin- en eindbeeld maken
Nog een manier om aan beelden te komen is ze zelf maken. Ik heb besloten om de leerlingen beelden te laten maken door krijt te gebruiken en de collagetechniek toe te passen. De keuze krijt en/of collage heb ik aan hen overgelaten. Dit was een fijne les waar vele mooie beelden uit zijn voortgekomen.

Verzamelen materiaal en materiaal klaarmaken voor gebruik
Deze beelden begon ik allemaal te digitaliseren door ze in te scannen. De kwaliteit hiervan is best ok. Ik had de mogelijkheid om iPads uit te lenen op de hogeschool, maakte deze gebruiksklaar en controleerde ook of alle nodige applicaties werkten naar wens. Dit is zeer belangrijk want met digitale media weet je nooit! Ik besloot om zelf al een structuur op te maken die bestond uit zeven pagina’s omdat het nog maar een tweede leerjaar was. Oudere leerlingen kan je makkelijk veel meer zelf laten doen. 





7.6 Monteren digital story en opnemen stem 

Na een kort woordje uitleg en met een stappenplan bij de hand, waren de leerlingen klaar om in duo’s hun digital story te monteren en hun stem op te nemen. Dit heb ik ze laten doen tijdens de uren contractwerk wegens het beperkte aantal iPads en het gebrek aan stille ruimtes. Belangrijk is dat de leerlingen in een stille ruimte kunnen werken, anders stoort het achtergrondgeluid.

7.7 Delen

Toonmoment 
Ik heb een klassikaal toonmoment gehouden waarbij ik na elke digital story de leerlingen om hun mening vroeg. Deze mening gebruikte ik onder andere bij de evaluatie. Ook gaf ik een brief mee waarin ik toestemming aan de ouders vroeg om deze digital stories te publiceren op het internet. Dit MOET je vragen alvorens de filmpjes openbaar op het internet te plaatsen! 

Digital stories op Youtube en de Google Maps-kaart publiceren
Na de toestemming heb ik de digital stories op Youtube geplaatst en de Google Maps-kaart aangevuld. Op de kaart kan je makkelijk verwijzen naar de filmpjes op Youtube. Als ik hiermee klaar was, heb ik de ouders uitgenodigd om een kijkje op de kaart te nemen en stuurde ik een kopie van de digital story van hun kind door via WeTransfer[footnoteRef:82]. De school heeft ook de filmpjes op de schoolblog geplaatst. [82:  (WeTransfer, 2016)] 


7.8 Feedback, reflectie en evaluatie

Reflectie
Ik heb met de leerlingen gereflecteerd op het proces en het product. Sommige leerlingen hadden wel een lachend gezichtje gekleurd maar het verwoorden waarom ze dat gekleurd hadden was iets moeilijker. Dit was een goede oefening om na te denken en te verwoorden waarom iets (niet) goed of (niet) leuk is.

Evaluatie project digital storytelling 
Daarna heb ik de leerlingen geëvalueerd op het proces en het product van digital storytelling. Na al de moeite die de leerlingen erin hebben gestoken mag dit zeker ook beloond worden met een goed punt!

Verder informeren over de schoolbuurt 
Het enige wat nu nog ontbreekt is dat de school door middel van dit project een (nieuw) samenwerkingsverband aangaat. Laten we alvast hopen dat dit er later nog van komt!
Wat ik nu nog ga doen is met mijn eindproduct naar de dienst Opvoeding en Vrije Tijd stappen op aanraden van mijn promotor. Misschien is er interesse hiervoor.



7.9 Tot slot

Na heel mijn leven in Evere gewoond te hebben, heb ik zelfs nu nog nieuwe interessante plaatsen en faciliteiten in de buurt ontdekt die ik als leerkracht kan gebruiken. Ik wist bijvoorbeeld niet dat er een gemeentelijk museum in Evere is, dat je lessen ballet kon volgen in de muziekacademie, dat er nieuwe speeltuigen in het park van Evere zijn geplaatst, … Er is nog zoveel meer dat ik niet wist terwijl ik dacht dat ik de buurt zeer goed kende. Er valt altijd nog wel iets nieuws te ontdekken. Ook ken ik nu de leefwereld van de leerlingen beter. Ik ben te weten gekomen op welke plek ze graag komen, wat ze op die plaats doen, wanneer ze er naartoe gaan, met wie, … Mijn doel om de leerlingen wat mediawijzer te maken is zeker ook gelukt. Ze hebben zelfstandig een filmpje leren monteren en hun stem leren opnemen op de iPad via de applicatie Adobe Spark Video[footnoteRef:83]. Ze weten nu ook wat een digital story is en hoe je deze kan maken. Ik kan dus met veel trots zeggen dat ik mijn doelen heb bereikt! [83:  (Adobe Spark Video, 2016)] 


































Besluit

Uit de enquête blijkt dat minder dan de helft van de ondervraagden de schoolbuurt goed kent. Dit komt niet door het ‘niet willen’ kennen van de schoolbuurt maar door het ‘niet weten’ welke interessante plekken en faciliteiten er zijn. Een grote meerderheid geeft aan meer gebruik te willen maken van de verschillende faciliteiten in de schoolbuurt indien ze weten welke er zijn en wat ze scholen aanbieden. De hele leefwereld van de leerlingen is tenslotte hun leerwereld en niet enkel de school, ook buitenschoolse organisaties bieden leerstimulansen aan. Een bestaand idee is het idee van een brede school waarbij de schoolinfrastructuur ter beschikking wordt gesteld voor naschoolse activiteiten, er contacten worden gelegd met buitenschoolse organisaties, … Een idee voor de toekomst is het idee van een learning park waarbij er overal en met iedereen geleerd kan worden, zowel op fysieke plekken op school en in de buurt als op virtuele plekken.

De maatschappij is aan een hoog tempo aan het digitaliseren. Een groot aantal van de ondervraagden vond dan ook het gebruik van digitale media in de klas belangrijk. 
Volgens Van den Branden (2015) hebben jongeren de dag van vandaag leren werken met moderne technologieën, toch wil dit niet zeggen dat ze de moderne technologie efficiënt en effectief kunnen gebruiken. Met andere woorden: de meesten zijn niet mediawijs en kennen de moderne technologieën enkel oppervlakkig. Als school moeten we mee evolueren met de snelle digitalisering en jongeren doelgericht en kritisch leren omgaan met deze moderne technologieën zodat het hun leven en dat van anderen rijker, veiliger, makkelijker, vreedzamer en zinvoller maakt, zonder de toekomst van de planeet te bedreigen.

Uit de enquête blijkt dat velen nog nooit van digital storytelling hebben gehoord, laat staan in de klas hebben gebruikt. Toch is dit een zeer interessante methode die makkelijk te integreren is in lessen indien de school het materiaal ervoor heeft. Digital storytelling houdt in dat men op een digitale manier een verhaal verteld. Er bestaan verschillende vormen van digital storytelling maar één ding hebben ze gemeenschappelijk: er wordt verteld vanuit het standpunt van de verteller. De digital stories nemen meestal de vorm aan van een geanimeerde video of diavoorstelling. Morra (2013) bedacht een methodiek om tot digital stories te komen. Deze methode bestaat uit een proces van 8 stappen: 
1) Kies een onderwerp
2) Onderzoek naar digital storytelling en onderwerp
3) Schrijf een script/verhaal
4) Maak een storyboard
5) Verzamel materiaal
6) Monteren en opnemen stem
7) Delen
8) Feedback, reflectie en evaluatie

Bij digital storytelling kan er aan verschillende eindtermen gewerkt worden: ICT, Nederlands, sociale vaardigheden, leren leren, muzische vormgeving, wereldoriëntatie, ... Dit is afhankelijk van welk onderwerp er gekozen wordt, wat je ermee zal doen, welk(e) doel(en) je wil bereiken, hoe uitgebreid je het zal aanpakken, …

Ik ontwikkelde een project waarbij digital storytelling een middel is om als leerkracht de schoolbuurt (en de leefwereld) van de leerlingen beter te leren kennen en om leerlingen een stukje mediawijzer te maken. Hierbij paste ik de methodiek van Morra (2013) toe. 

Tijdens het project wordt er naar een eindproduct toe gewerkt. Het eindproduct is een Google Maps-kaart waarop de digital stories terug te vinden zijn op de plaats waar ze gemaakt zijn. Ook andere faciliteiten in de schoolbuurt die niet aan bod komen in de digital stories kan je hierop terugvinden.

Tijdens het project houdt de leerkracht een buurtonderzoek, wordt er gebrainstormd met de leerlingen, gaan we op buurtverkenning, wordt er een script/verhaal geschreven, maken de leerlingen een storyboard, maken ze een begin- en eindbeeld door krijt te gebruiken en de collagetechniek toe te passen, verzamelt de leerkracht het nodige materiaal en maakt hij deze klaar voor gebruik, monteren de leerlingen zelfstandig hun digital story en helpen ze elkaar bij het opnemen van de stem, wordt er een toonmoment gehouden, worden de digital stories op de Google Maps-kaart gepubliceerd, reflecteren de leerlingen over het proces en het product van digital storytelling, evalueert de leerkracht het proces en het product die de leerlingen doorlopen hebben en informeert de leerkracht zich verder over de schoolbuurt. Hierbij kan de school (nieuwe) samenwerkingsverbanden aangaan.

Ten slotte vind je nog een evaluatie over mijn project, uitgetest in een tweede leerjaar in de gemeente Evere, terug. Hier kan je mijn bevindingen, struikelblokken, aandachtspunten en succeservaringen over het project lezen.





























Bijlagen
Bijlage 1: Handleiding Google Maps-kaart

Ik maakte gebruik van Google Maps[footnoteRef:84] om deze handleiding op te stellen. [84:  (Google Maps, 2016)] 


Stap 1: inloggen
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-24 om 21.55.47.png]
Log je in op Google of maak een Google account aan.


Stap 2: Een kaart maken

a.
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-24 om 21.45.14.png]

Klik op dit icoon rechts bovenaan.

b.
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-24 om 21.45.35.png]



Klik op ‘Maps’.


















c. 
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-24 om 21.45.56.png]
Klik op dit icoon links bovenaan.


d. 	

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-24 om 21.46.10.png]


Klik op ‘Uw plaatsen’.




























e. 
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-24 om 21.46.34.png]

Klik op ‘Kaarten’.




f. 
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-24 om 21.46.59.png]
Klik onderaan op ‘Kaart maken’.





Stap 3: Kaart opmaken

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-24 om 21.47.46.png]a. 

Geef je kaart een naam.

Geef je laag een naam. 

Klik op ‘Delen’ om de kaart te delen via sociale media, om privacyinstellingen aan te passen of om mensen uit te nodigen om de kaart te bekijken.









Stap 4: Een laag toevoegen

a.
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-24 om 21.47.46.png]
Voeg een nieuwe laag toe door op ‘Laag toevoegen’ te klikken.

Maak de volgende lagen aan:
	- Digital story
	- Route buurtverkenning
	- Cultuur
	- Sport
	- Jeugd
	- Sociaal
	- (Groene) speelruimtes
	- Scholen
	- Godsdienst













Stap 5: Een plaats markeren op de kaart

a.
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-24 om 21.48.20.png]

Zoek de plaats op via de zoekfunctie. 

Selecteer de laag waarin je de plaatsmarkering wil toevoegen.

							 Klik op het icoon ‘Markering toevoegen’.

Klik daarna op de plaats die je wil   
markeren.

b.
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-24 om 21.49.12.png]
Geef de gemarkeerde plaats een naam en een korte beschrijving.

Klik daarna op opslaan.




c.
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-24 om 22.29.41.png]
Klik op het icoon ‘Stijl’ om een pictogram voor de markering te kiezen.

Klik op het icoon ‘Afbeelding of video toevoegen’ om een foto of video toe te voegen aan de plaatsmarkering.

















Stap 6: Een wandelroute toevoegen

a.
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-24 om 22.47.16.png]
Klik op het icoon ‘Een lijn tekenen’.

Klik op ‘Wandelroute toevoegen’.

Klik op de plaats van vertrek en teken de wandelroute naar de volgende plaats.

						        Dubbelklik op de plaats waar er 
						        onderweg halt wordt gehouden.


b.
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-24 om 23.06.40.png]
Klik op ‘Bestemming toevoegen’ om een nieuwe lijn te tekenen naar een andere plaats.

Dubbelklik op de plaats waar er halt wordt gehouden of tik een bestemming in in de zoekfunctie.


























Bijlage 2: Brief vooropdracht project digital storytelling

Beste ouders

Binnenkort gaat uw kind een digital story maken. Dit is een filmpje waarin ze een persoonlijk verhaal vertellen. Het filmpje zou gaan over één openbare plaats in de schoolbuurt waar uw kind graag en regelmatig komt.

Om een digital story te maken zou uw kind ongeveer …… foto’s nodig hebben van deze openbare plaats. De plaats kan een park, kerk, academie, bibliotheek, hobbyclub of sportclub in de schoolbuurt zijn. 
De foto’s beantwoorden best zoveel mogelijk de volgende vragen: 
· Wie? 
· Wat? 
· Waar? 
· Wanneer? 
· Waarom? 
· Hoe?

De filmpjes worden, indien u toestemming hiervoor geeft, openbaar op het internet geplaatst. Indien gewenst kan u uw kind ook onherkenbaar fotograferen. Dit kan door bijvoorbeeld enkel de voeten, handen of rug te fotograferen.

De foto’s kan uw kind meenemen naar school of u kan deze mailen naar het volgende e-mailadres: 

…………………………………………………………… 


Alvast bedankt voor uw medewerking!



Juf/Meester ……………………………………………....







Bijlage 3: Top 5 plaatsen

Naam: ……………………………………………………..

Top 5 plaatsen
1. ………………………………………………………………………………………………………
2. ………………………………………………………………………………………………………
3. ………………………………………………………………………………………………………
4. ………………………………………………………………………………………………………
5. ………………………………………………………………………………………………………

---------------------------------------------------------------------------

Top 5 plaatsen
1. ………………………………………………………………………………………………………
2. ………………………………………………………………………………………………………
3. ………………………………………………………………………………………………………
4. ………………………………………………………………………………………………………
5. ………………………………………………………………………………………………………











Bijlage 4: Voorbeeld script/verhaal

1) Titel? (plaats)
Leekaertsstraat Evere

2) Inleiding? (jezelf voorstellen)
Hallo iedereen! Ik ben juf Kelly. Ik ben 21 jaar en woon in Evere. Mijn hobby is fotografie en ik ben een echte dierenvriend. (+ foto ikzelf)

3) Waar kom je graag? Wanneer kom je daar?
Ik wandel vaak door de Leekaertsstraat. Dit is een staat vlak naast het gemeentehuis van Evere. Ieder seizoen kan je me hier tegenkomen maar vooral in de lente. Dan staan alle Japanse kerselaars hier in volle bloei. Echt prachtig! (+ foto overzicht plaats)

4) Wat vind je daar? Wat kan je daar doen? 

De Leekaerststraat is een rustige straat waar geen auto’s mogen rijden. Langs de kant van de weg groeien er veel bomen. Je vind hier ook het restaurant ‘Un goût de chez nous.’. Dit is zeker een aanrader als je van tapas houd! (+ foto ik die wandel op plaats)

5) Met wie ga je daar naartoe?
Ik kom hier met mijn mama en papa, met mijn vrienden of alleen. Vaak ben ik dan onderweg naar een andere plaats. Behalve in de lente. Dan kom ik hier speciaal naartoe om heerlijke lentegeur te ruiken en om foto’s te nemen van de duizenden roze bloemen. (+ foto detail bloemen)

6) Waarom kom je daar graag? Hoe ga je er naartoe?
Ik wandel graag door deze straat omdat het hier mooi en rustig is. De weg is hier nog maar net vernieuwd, waardoor het nu nog aangenamer is om er te wandelen. Ik maak soms opzettelijk een kleine omweg via de Leekaertsstraat zodat ik niet door een andere lelijke grijze straat hoef te stappen. (+ foto bloemen)

7) Slot? (einde verhaal)
Ik hoop dat jullie dankzij mijn verhaal een nieuwe en leuke plek hebben leren kennen in Evere! (+ foto ik die wandel op plaats en met bord straatnaam erop)





Bijlage 5: Brainstorm script/verhaal

Naam: ……………………………………………….

1) Schrijf in één woord of één zin op.
Titel? (plaats)
…………………………………………………………………………………………………...
Inleiding? (jezelf voorstellen)
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:idee:lessen:vraagteken.jpg]…………………………………………………………………………………………………...
Midden?[footnoteRef:85] [85:  (Taalsteun, z.d.)] 














						
Slot? (einde verhaal)
…………………………………………………………………………………………………...
Bijlage 6: Script/verhaal schrijven

Naam: ……………………………………………….

1. Schrijf je verhaal in het klad.

Zorg ervoor dat je:
· alles schrijft vanuit de ik-persoon.
· geen te lange zinnen maakt.
      -    een hoofdletter schrijft aan het begin van een zin.
      -    let op het leesteken aan het einde van een zin.

1) Titel? (plaats)
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

2) Inleiding? (jezelf voorstellen)
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


3) Waar kom je graag? Wanneer kom je daar?
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

4) Wat vind je daar? Wat kan je daar doen? 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
5) Met wie ga je daar naartoe?
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………

6) Waarom kom je daar graag? Hoe ga je er naartoe?
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

7) Slot? (einde verhaal)
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


Bijlage 7: Voorbeeld storyboard

1) Titel? (plaats)
1
Leekaertsstraat
Evere
















2) Inleiding? (jezelf voorstellen)









Juf Kelly
2

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:stage:eindstage:lessen:eindwerk:4 film + tekst + decor:juf Kelly:IMG_0873.JPG]














Hallo iedereen! Ik ben juf Kelly.
Ik ben 21 jaar en woon in Evere.
Mijn hobby is fotografie en ik ben een echte dierenvriend.







3) Waar kom je graag? Wanneer kom je daar?
3



[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:stage:eindstage:lessen:eindwerk:4 film + tekst + decor:juf Kelly:IMG_0846.JPG]












Ik wandel vaak door de Leekaertsstraat. Dit is een staat vlak naast het gemeentehuis van Evere. Ieder seizoen kan je me hier tegenkomen maar vooral in de lente. Dan staan alle Japanse kerselaars hier in volle bloei. Echt prachtig!

4) Wat vind je daar? Wat kan je daar doen? 
4



[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:stage:eindstage:lessen:eindwerk:4 film + tekst + decor:juf Kelly:IMG_0868.JPG]












De Leekaerststraat is een rustige straat waar geen auto’s mogen rijden. Langs de kant van de weg groeien er veel bomen. Je vind hier ook het restaurant ‘Un Goût de chez nous.’. Dit is zeker een aanrader als je van tapas houd!






5) Met wie ga je daar naartoe?
5



[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:stage:eindstage:lessen:eindwerk:4 film + tekst + decor:juf Kelly:IMG_0870.JPG]












Ik kom hier met mijn mama en papa, met mijn vrienden of alleen. Vaak ben ik dan onderweg naar een andere plaats. Behalve in de lente. Dan kom ik hier speciaal naartoe om heerlijke lentegeur te ruiken en om foto’s te nemen van de duizenden roze bloemen.

6) Waarom kom je daar graag? Hoe ga je er naartoe?

6


[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:stage:eindstage:lessen:eindwerk:4 film + tekst + decor:juf Kelly:IMG_0852.JPG]













Ik wandel graag door deze straat omdat het hier mooi en rustig is. De weg is hier nog maar net vernieuwd, waardoor het nu nog aangenamer is om er te wandelen. Ik maak soms opzettelijk een kleine omweg via de Leekaertsstraat zodat ik niet door een andere lelijke grijze straat hoef te stappen.





7) Slot? (einde verhaal)











Einde

7


[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:stage:eindstage:lessen:eindwerk:4 film + tekst + decor:juf Kelly:IMG_0847.JPG]













Ik hoop dat jullie dankzij mijn verhaal een nieuwe en leuke plek hebben leren kennen in Evere!






























Bijlage 8: Storyboard maken

Naam: …………………………………….

1. Schrijf je script/verhaal over in het net.

2. Schets een tekening of plak een afbeelding die bij de tekst past.

1) Titel? (plaats)
1
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
Evere







































2) Inleiding? (jezelf voorstellen)
2
















……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
3) Waar kom je graag? Wanneer kom je daar?
3
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4) Wat vind je daar? Wat kan je daar doen? 
4
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5) Met wie ga je daar naartoe?
5
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	6) Waarom kom je daar graag? Hoe ga je er naartoe?
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	7) Slot? (einde verhaal)
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Bijlage 9: Voorbeelden begin- en eindbeelden

Beginbeelden







[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:stage:eindstage:lessen:eindwerk:4 film + tekst + decor:Beyza:beyza begin.png]































[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:stage:eindstage:lessen:eindwerk:4 film + tekst + decor:mattias:mattias begin.png]



















[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:stage:eindstage:lessen:eindwerk:4 film + tekst + decor:Saloua:saloua einde.png]Eindbeelden



[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:stage:eindstage:lessen:eindwerk:4 film + tekst + decor:Beyza:beyza einde.png]


















Bijlage 10: Handleiding Adobe Spark Video op iPad

Om deze handleiding op te stellen heb ik gebruik gemaakt van de applicatie Adobe Spark Video[footnoteRef:86] op de iPad. [86:  (Adobe Spark Video, 2016)] 


Stap 1: Inloggen

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0141.jpg]
Log je in via Adobe, Google of Facebook.

















Stap 2: Een nieuw verhaal opstarten

a.
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0142.jpg]

Druk op de rode ‘+’ onderaan.
















b.
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0143.jpg]

Geef je video een titel. Druk op ‘Next’[footnoteRef:87]. [87:  Nederlandse vertaling: volgende] 


















c.
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0144.jpg]

Kies een structuur om een verhaal te vertellen. Deze helpt je bij het uitwerken van een bepaald soort verhaal. 

Kies uit: Make Up My Own, Promote an Idea, Tell What Happened, A Hero’s Journey, Show and Tell, Personal Growth, Teach a Lesson of An Invitation.[footnoteRef:88] [88:  Nederlandse vertaling: zelf maken, stel een idee voor, vertel wat er gebeurd is, een dag van 
  een held, toon en vertel, persoonlijke groei, geef een les of een uitnodiging.] 


Druk dan op ‘Pick this one’.[footnoteRef:89] [89:  Nederlandse vertaling: kies deze] 













[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0145.jpg]d.


Druk op ‘Themes’[footnoteRef:90] om een thema voor je video uit te kiezen. Een thema zorgt voor een bepaalde achtergrond en effecten. [90:  Nederlandse vertaling: thema’s] 
















Stap 3: Een pagina opmaken

a.
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0146.jpg]

Druk op ‘Layout’ om de lay-out van je pagina te kiezen. 

Kies uit: One Thing, Two Things, Fullscreen Photo, Thing + Caption of Thing + Full Photo.[footnoteRef:91] [91:  Nederlandse vertaling: één ding, twee dingen, foto op volledig scherm, ding + onderschrift
  of ding + foto op volledig scherm.] 
















[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0147.jpg]b.


Druk op de ‘+’ in je pagina om een icoon, foto of tekst toe te voegen.
















c.
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0147.jpg]
      
Druk op ‘Icon’ om een icoon op te zoeken en in te voegen.

Druk op ‘Photo’ om een foto op te zoeken of zelf een foto in te voegen.

Druk op ‘Text’ om een tekst te schrijven.



















[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0148.jpg]d.

Druk op ‘Music’ om muziek op te zoeken of zelf muziek in te voegen.

















e.
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0150.jpg]


Druk op ‘+’ rechts onderaan om een nieuwe pagina toe te voegen aan je video.























Stap 4: Je verhaal opnemen

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0150.jpg]a.

Houd de oranje knop met de microfoon ingedrukt tijdens het inspreken van je verhaal bij de pagina. 

Laat de knop los als je klaar bent.















b.
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0150.jpg]
Druk op de Play-knop naast de oranje microfoon-knop om je opname te beluisteren.

Indien de opname mislukt is, maak je een nieuwe door de vorige stap te herhalen.




















Stap 5: Voorbekijken
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0150.jpg]

Druk op de Play-knop onderaan om je video te bekijken zoals het er tot nu toe uit ziet.
 
















Stap 6: Je video delen

a.
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0150.jpg][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0149.jpg]
Druk na de preview op ‘Share’[footnoteRef:92]  [92:  Nederlandse vertaling: delen] 

of druk rechts bovenaan op de Share-knop. 
















[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0151.jpg]b.

Pas je titel indien nodig aan.

Geef je video een subtitel indien gewenst.

Kies een categorie voor je video.

Voeg credits toe indien gewenst.

Bewerk de auteursinformatie indien nodig.

Met de schuifknop beslis je of je video al dan niet openbaar is op het internet.

Selecteer het sociale mediakanaal waarop je je video wilt delen of sla het op op de iPad.

Druk op ‘Share’ om je video te delen.


c.
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0155.jpg]
Wacht tot je video geüpload of verwerkt is.

Druk op ‘Cancel’ om te annuleren.
























[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0157.jpg]d.

Je video is nu zichtbaar op het gekozen sociale media-kanaal of in je fotobibliotheek.


















Stap 7: Bewerken en bekijken
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0158.jpg]

Je kan je video terugvinden onder ‘My Videos’[footnoteRef:93]. [93:  Nederlandse vertaling: mijn video’s] 


De video kan je daar bekijken en indien nodig bewerken, verwijderen, dupliceren, ....
















Bijlage 11: Stappenplan monteren en stem opnemen 

Verdeel de rollen:
· Leerling 1: werkt meestal op de iPad en neemt zijn/haar storyboard erbij.
· Leerling 2: leest het stappenplan voor en helpt bij het opnemen van de 
                   stem van leerling 1.

STAP 1: Open Adobe Spark Video[footnoteRef:94] [94:  (Adobe Spark Video, 2016)] 

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:Schermafbeelding 2016-05-25 om 19.06.16.png]

Leerling 1: Druk op de volgende applicatie.


STAP 2: Open je digital story
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0142.jpg]


Leerling 1: Druk op ‘My videos’ rechts onderaan.

















[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0158.jpg]


Leerling 1: Druk op je digital story.















[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0150.jpg]

Leerling 1: Druk op de pagina die je wil bewerken.


















STAP 3: Voeg je tekst toe waar nodig

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0147.jpg]
Leerling 1: Druk op de ‘+’ in je pagina waar de tekst moet komen.












[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0147.jpg]
     

Leerling 1: Druk daarna op ‘Text’.






















[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0188.jpg]




Leerling 1: Typ je tekst en druk op ‘Done’.

Leerling 2: Lees de titel op het storyboard voor.









Stap 4: Voeg een foto toe waar nodig
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0147.jpg]



Leerling 1: Druk op de ‘+’ in de pagina waar de foto moet komen.






















[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0147.jpg]


Leerling 1: Druk op ‘Photo’.
















[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0185.jpg]

Leerling 1: Druk op ‘On my iPad’.



























[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0186.jpg]


Leerling 1: Druk op ‘All photo’s’.

















[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0187.jpg]

Leerling 1: Druk op de juiste foto die op deze pagina moet staan.

Leerling 2: Kijk op het storyboard welke foto op de pagina moet komen.



















Stap 5: Je stem opnemen

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0150.jpg]Leerling 1: Lees het stukje tekst op je storyboard bij de juiste pagina luidop voor als leerling 2 ‘start’ zegt.
Zorg ervoor dat je:
· luid genoeg spreekt.
· niet te snel of te traag spreekt.
· duidelijk spreekt.
· enthousiast spreekt.
· vlot spreekt.

Leerling 2: Zeg ‘start’.
Hou terwijl de oranje knop bij de juiste   pagina met de microfoon ingedrukt    
zolang leerling 1 spreekt. 


[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0150.jpg]


Leerling 2: Druk op de Play-knop naast de oranje microfoon-knop om de stem te beluisteren.

Indien het mislukt is, doe je het opnieuw door de vorige stap te herhalen.














Stap 5: Je digital story bekijken
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:theorie:apps:IMG_0150.jpg]

Leerling 1: Druk op de Play-knop onderaan om je digital story te bekijken zoals het er nu uit ziet.
 















KLAAR?
Wissel de rollen om.
Laat je digital story aan de juf/meester zien.























Bijlage 12: Brief toestemming publicatie digital story

Beste ouder(s)

De digital story van uw kind is na vele uren werken eindelijk af. Het resultaat mag er zeker zijn!
Daarom zou ik u toestemming willen vragen om het filmpje van uw kind te 
publiceren op 

……………………………………………………………………………………

Zo kunnen we elkaars digital story op ieder moment van de dag bekijken. 


Met vriendelijke groeten



Juf/Meester ………………………………………………..

-------------------------------------------------------------------------------------------------
(Gelieve onderstaand formulier in te vullen en terug mee te geven met uw kind)

Toestemmingsformulier

· Ja, ik geef toestemming.

· Neen, ik geef geen toestemming.


Naam: 	Dhr./Mevr.	……………………………………………………………………………..

Ouder van:			…………………………………………………………………………….

Handtekening ouder:

		
…



Bijlage 13: Reflectie project digital storytelling

Naam: ……………………………………….

Kleur wat je leuk/neutraal/niet leuk vond. 

	Onderwerp schoolbuurt
[image: ]





[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:huilen-emoticon-afgerond-vierkant-gezicht_318-58656.jpg][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:emoticon-with-straight-mouth-line_318-47272.jpg][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:smiley-silhouette.jpg]


	[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:huilen-emoticon-afgerond-vierkant-gezicht_318-58656.jpg][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:smiley-silhouette.jpg][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:emoticon-with-straight-mouth-line_318-47272.jpg][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:idee:kaarten:legende 2.png]Buurtverkenning

	Schrijven script en storyboard
[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:idee:digital storytelling:lionkingstoryboard.gif]





[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:huilen-emoticon-afgerond-vierkant-gezicht_318-58656.jpg][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:emoticon-with-straight-mouth-line_318-47272.jpg][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:smiley-silhouette.jpg]


	[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:huilen-emoticon-afgerond-vierkant-gezicht_318-58656.jpg][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:smiley-silhouette.jpg][image: ][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:emoticon-with-straight-mouth-line_318-47272.jpg]Media

	monteren en stem opnemen
[image: ][image: ]





[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:huilen-emoticon-afgerond-vierkant-gezicht_318-58656.jpg][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:emoticon-with-straight-mouth-line_318-47272.jpg][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:smiley-silhouette.jpg]


	[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:huilen-emoticon-afgerond-vierkant-gezicht_318-58656.jpg][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:emoticon-with-straight-mouth-line_318-47272.jpg][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:smiley-silhouette.jpg][image: ]Toonmoment

	Meewerken
[image: ]





[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:huilen-emoticon-afgerond-vierkant-gezicht_318-58656.jpg][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:smiley-silhouette.jpg][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:emoticon-with-straight-mouth-line_318-47272.jpg]


	Opmerkingen
……………………………………………………........……
……………………………………………………………….
……………………………………………………………….
……………………………………………………………….


Bijlage 14: Evaluatie project digital storytelling

Naam: ……………………………………………………..Totaal: ........./45


Van 1 = zeer slecht tot 5 = zeer goed.

	
Brainstorm 
Top 5 van plaatsen gemaakt? Vertelt over plaats?

	
    1     –     2     –     3     –     4     –     5 


	
Vooropdracht foto’s 
Zelf genomen? Met de leerkracht genomen?

	
    1     –     2     –     3     –     4     –     5 


	
Buurtverkenning 
Participatie? Gedrag op straat?

	
    1     –     2     –     3     –     4     –     5 


	
Script
Gehouden aan structuur?

	
    1     –     2     –     3     –     4     –     5 


	
Storyboard 
Gehouden aan structuur? Netjes overgeschreven?

	
    1     –     2     –     3     –     4     –     5 


	
Begin- en eindbeeld
Techniek correct gebruikt? Meerdere technieken? Tijd?

	
    1     –     2     –     3     –     4     –     5 


	
Monteren en opnemen stem
In de juiste volgorde gemonteerd en opgenomen?
Volume? Tempo? Articulatie? Intonatie? Vlot?

	
    1     –     2     –     3     –     4     –     5 


	
Toonmoment
Geeft eigen mening? Terechte mening?

	
    1     –     2     –     3     –     4     –     5 


	
Reflectie 
Kan verwoorden waarom het leuk/neutraal/niet leuk is?
 
	
    1     –     2     –     3     –     4     –     5 




Opmerkingen:

……………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………


Bijlage 15: Eindproduct project digital storytelling in Evere

In deze bijlage vind je schermafdrukken van het eindproduct van mijn project in Evere gemaakt in Google Maps[footnoteRef:95]. Ik heb De Sociale Kaart van Evere[footnoteRef:96], de website van de gemeente Evere[footnoteRef:97] en websites van de verschillende faciliteiten in Evere geraadpleegd om deze kaart op te stellen. [95:  (Google Maps, 2016)]  [96:  (De Sociale Kaart, 2015)]  [97:  (Evere, 2015)] 


De kaart kan u altijd digitaal bekijken:
Eindproduct project digital storytelling in Evere.[footnoteRef:98] [98:  (Verhack, 2016)] 

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-31 om 17.13.01.png]
Weblink: 
https://drive.google.com/open?id=1Mxr8d87tp3-RsZUm8PbG8w994vs&usp=sharing








1.1 Overzicht

Op de kaart heb ik verschillende lagen gemaakt: digital story, route buurtverkenning, cultuur, sport, jeugd, sociaal, groene (speel)ruimtes, scholen en godsdienst. 
In deze lagen heb ik verschillende markeringen met een korte beschrijving gemaakt die bij deze categorieën horen. 

Kaart Evere

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-31 om 17.27.49.png]




Kaart Laag-Evere








[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-31 om 17.14.28.png]








































Kaart Midden-Evere










[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-31 om 17.15.11.png]






































Kaart Hoog-Evere





[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-31 om 17.16.01.png]











































Legende

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-26 om 13.20.01.png]Digital story

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-26 om 13.20.51.png][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-26 om 13.21.10.png][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-26 om 13.21.19.png][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-26 om 13.21.24.png][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-26 om 13.21.30.png][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-26 om 13.21.38.png]Route buurtverkenning

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:idee:kaarten:Schermafbeelding 2016-01-22 om 15.08.54.png]Cultuur

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:idee:kaarten:Schermafbeelding 2016-01-22 om 15.09.57.png][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:idee:kaarten:Schermafbeelding 2016-01-22 om 15.10.04.png][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:idee:kaarten:Schermafbeelding 2016-01-22 om 15.10.20.png][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:idee:kaarten:Schermafbeelding 2016-01-22 om 15.10.28.png][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:idee:kaarten:Schermafbeelding 2016-01-22 om 15.10.34.png][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:idee:kaarten:Schermafbeelding 2016-01-22 om 15.10.42.png]Sport

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:idee:kaarten:Schermafbeelding 2016-01-22 om 15.12.29.png]Jeugd

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:idee:kaarten:Schermafbeelding 2016-01-22 om 15.13.14.png][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:idee:kaarten:Schermafbeelding 2016-01-22 om 15.13.22.png][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:idee:kaarten:Schermafbeelding 2016-01-22 om 15.13.47.png][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:idee:kaarten:Schermafbeelding 2016-01-22 om 15.13.54.png]Sociaal

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:idee:kaarten:Schermafbeelding 2016-01-22 om 15.15.24.png][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:idee:kaarten:Schermafbeelding 2016-01-22 om 15.15.29.png]Groene (speel)ruimtes

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:idee:kaarten:Schermafbeelding 2016-01-22 om 15.15.42.png]Scholen

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:idee:kaarten:Schermafbeelding 2016-01-22 om 15.15.48.png][image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:hub:3 BaLO:bachelorproef:idee:kaarten:Schermafbeelding 2016-01-22 om 15.15.56.png]Godsdienst 


   













1.2 Digital story

Kaart 

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-31 om 17.32.09.png]

































Legende 

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-31 om 17.31.32.png]


















Weblink naar digital stories

1. Digital story van Juf Kelly: Leekaertsstraat.[footnoteRef:99] [99:  (Verhack, Digital story van Juf Kelly: Leekaertsstraat, 2016)] 

      [image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-26 om 21.47.11.png]
Weblink: https://youtu.be/TLk7FSthN58
		
2. Digital story van Assia: speeltuin Dekoster[footnoteRef:100] [100:  (Verhack, Digital story van Assia: speeltuin Dekoster, 2016)] 

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-26 om 21.47.26.png]
Weblink: https://youtu.be/qWSOG9iuLiw

3. Digital story van Nour: muziekacademie[footnoteRef:101] [101:  (Verhack, Digital story van Nour: muziekacademie, 2016)] 

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-26 om 21.47.54.png]
	Weblink: https://youtu.be/LIEpAMWxyOk

4. Digital story van Saloua: zwembad[footnoteRef:102] [102:  (Verhack, Digital story van Saloua: zwembad, 2016)] 

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-26 om 21.48.14.png]
	Weblink: https://youtu.be/KEUk8PVkMwM






5. Digital story van Xavier: skatepark[footnoteRef:103] [103:  (Verhack, Digital story van Xavier: skatepark, 2016)] 

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-26 om 21.48.22.png]
	Weblink: https://youtu.be/aaPfOEtkkpk

6. Digital story van Aymane: park[footnoteRef:104] [104:  (Verhack, Digital story van Aymane: park, 2016)] 

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-26 om 21.48.40.png]
	Weblink: https://youtu.be/9IUx8JLbPs4

7. Digital story van Dira: bibliotheek[footnoteRef:105] [105:  (Verhack, Digital story van Dira: bibliotheek, 2016)] 

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-26 om 21.48.56.png]
Weblink: https://youtu.be/CzbbyXfI7b0

8. Digital story van Mattias: skatepark[footnoteRef:106] [106:  (Verhack, Digital story van Mattias: skatepark, 2016)] 

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-26 om 21.49.15.png]
Weblink: https://youtu.be/yKoIK1xO1XY







9. Digital story van Nadir: speeltuin Hoedemaekers[footnoteRef:107] [107:  (Verhack, Digital story van Nadir: speeltuin Hoedemaekers, 2016)] 

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-26 om 21.49.25.png]
Weblink: https://youtu.be/TDuC6rtCYOA

10. Digital story van Nesrin: zwembad[footnoteRef:108] [108:  (Verhack, Digital story van Nesrin: zwembad, 2016)] 

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-26 om 21.49.34.png]
Weblink: https://youtu.be/g8xMoxKYDwg

11. Digital story van Parnian: Decathlon[footnoteRef:109] [109:  (Verhack, Digital story van Parnian: Decathlon, 2016)] 

[image: Macintosh HD:Users:kellyverhack:Desktop:Schermafbeelding 2016-05-26 om 21.49.42.png]
Weblink: https://youtu.be/t3CkHAbuCM4












1.3 Route buurtverkenning
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1.4 Cultuur
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Een korte beschrijving van de plaatsaanduidingen
Hiervoor heb ik de website[footnoteRef:110] van de gemeente Evere over cultuur geraadpleegd. [110:  (Evere, cultuur, 2015)] 


1. Gemeenschapscentrum Everna, gezinsbond- kinderoppasdienst en kind en gezin: 
Het trefpunt in Evere met podiumactiviteiten, kinderwerking, interculturele werking, cursussen, informatie, ruimtes, huiswerkklas, streetdance, jeugdorkest ‘Kids’: Harmonie Sint-Cecillia, plastische kunst, theater ‘De Toverbal’.[footnoteRef:111] [111:  (Everna, 2016)] 


Adres: Sint-Vincentiusstraat 30

2. Bibliotheek 
Hier vind je de bibliotheek Herman Teirlinck en bibliothèque Romain Rolland. Ook heb je hier een Ludothèque (spelotheek).

Adres: Servaas Hoedemaekerssquare 10

3. Centre Culturel d’Evere
Hier vind je école des devoirs, eveil musical, BD Mangas illustrations, dessins-peintures, atelier récré actif, peintures et matières, marionettes, atelier théâtre, découvrir ‘les logiciels gratuits’ en approche du Néerlandais.

Adres: Parijsstraat 43


4. Aula Toots
Hier vind je de Muziekacademie, De toneelvrienden, huiswerkklas, danse classique, formation musicale, formation instrumentale, rythmique Jacques Dalcroze, orchestre ‘Tonique et dominante’ en arts de la parole, 

Adres: E. Stuckensstraat 125

5. Brussels Museum van de Molen en de Voeding
Het Brussels Museum van de Molen en de Voeding bevindt zich in de voormalige molen van Evere en herbergt vandaag een permanente collectie over de geschiedenis van de maalderij en voeding. Naast het openstellen van dit historisch pand voor het publiek, werkt het team ook elk jaar een tijdelijke tentoonstelling uit over een thema in relatie tot voeding.[footnoteRef:112] [112:  (Moulin d'Evere, 2016)] 


Adres: Lindestraat 189

6. Het gemeentelijk museum van Evere

Adres: E. Stuckensstraat 11-13

7. Centre Culturel
Hier vind je danse et creativité, danse moderne, espace de jeux libres, wandelen ‘les amis de la nature’.

Adres: Pieter Mattheussensstraat 60

8. De Pinxi
Hier vind je digitale interactieve belevingen, film, exposities ...[footnoteRef:113] [113:  (De Pinxi, 2016)] 


Adres: Haachtsesteenweg 1103















1.5 Sport
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Een korte beschrijving van de plaatsaanduidingen
Hiervoor heb ik de website[footnoteRef:114] van de gemeente Evere over sport geraadpleegd. [114:  (Evere, sport, 2015)] 


1. Triton
Hier vind je het zwembad, duikersclub Astéries en les pterios, tennis, en zwemles.[footnoteRef:115] [115:  (Triton vzw, 2016)] 


Adres: Oud Strijderslaan 260

2. Sportclubs
Hier vind je Aikido Club Horizon[footnoteRef:116], White star tennis club[footnoteRef:117] en padel[footnoteRef:118]. [116:  (Club Horizon Aikido, 2016)]  [117:  (Royal Evere White Star Tennis Club, 2016)]  [118:  (White Star Padel Club, 2016)] 


Adres: Oud Strijderslaan 350

3. Sportcomplex
Hier vind je voetbal, Amerikaans voetbal[footnoteRef:119], tafeltennis en taekwondo. [119:  (Brussels Tigers, 2016)] 


Adres: Oud Strijderslaan 300

4. Brussels Handball Club
Hier vind je handbal[footnoteRef:120].  [120:  (Brussels Evere Handball School, 2016)] 


Adres: Oud Strijderslaan 300

5. Sporta Evere Volley Club
Hier vind je volleybal[footnoteRef:121]. [121:  (Sporta Evere Volley Club, 2016)] 


Adres: Oud Strijderslaan 300

6. Royal Evere White Star H.C.
Hier vind je hockey[footnoteRef:122].  [122:  (Royal White Star Hockey Club, 2016)] 


Adres: Oud Strijderslaan 350

7. Germinal
Hier vind je voetbal.
Adres: C. Permekelaan 83




8. Stade Everois
Hier vind je voetbal[footnoteRef:123].  [123:  (Stade Everois, 2016)] 


Adres: Stroobantsstraat 75, Goede Herderpark

9. Basic Fit
Hier vind je fitness.
Adres: Leuvensesteenweg 1000

10. Gevechtssporten
Hier vind je Tae-bo, Taekwondo, Kick Power en Karate.

Adres: Windmolenstraat 39

11. L’art de la danse
Hier vind je Baby danse, jazz, classique, hiphop/break dance, technique Michael Jackson en aéro funk.[footnoteRef:124] [124:  (L'art de la danse, 2016)] 


Adres: Haachtsesteenweg 1103

12. Badminton Club Evere
Hier vind je badminton[footnoteRef:125].  [125:  (Evere Badminton Club, 2016)] 


Adres: Doolegtstraat 7

13. Psychomotoriek
Hier vind je ‘le club du multisports’[footnoteRef:126].  [126:  (Le Club du Multisports, 2016)] 


Adres: C. Permekelaan 2

14. Gevechtssporten
Hier vind je judo en karate[footnoteRef:127]. [127:  (Shitokai Karaté Evere, 2016)] 


Adres: Onze Lieve Vrouwlaan 40

15. Olympic Evere Gym
Hier vind je turnen, ritmisch turnen en olympisch turnen.

Adres: Oud Strijderslaan 89





16. Sportcomplex l’Aubier
Hier vind je basketbal[footnoteRef:128] en schermen[footnoteRef:129].  [128:  (Avenir Evere, 2016)]  [129:  (Brussels Europe Fencing Forever, 2016)] 


Adres: Tweehuizenstraat 34-36

17. Fitness
Hier vind je fitness.

Adres: Oud Strijderslaan 260


































1.6 Jeugd
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Een korte beschrijving van de plaatsaanduidingen
Hiervoor heb ik de website[footnoteRef:130] van de gemeente Evere over buitenschoolse activiteiten geraadpleegd. [130:  (Evere, buitenschoolse activiteiten, 2015)] 


1. Jeugdhuis ’t Schabernak

Adres: E. Dekosterstraat 134

2. Scouts & gidsen
Hier vind je ‘De ridders van OLV’.

Adres: H. Consciencelaan 156

3. Scout
Hier vind je ‘La 105ème F.C.S. Scout.

Adres: H. Consciencelaan 158

4. Scout
Hier vind je La 86ème F.C.S Scout.

Adres: Oud Strijderslaan 300






1.7 Sociaal
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Een korte beschrijving van de plaatsaanduidingen
Hiervoor heb ik de website[footnoteRef:131] van de gemeente Evere over sociaal en de website De Sociale Kaart[footnoteRef:132] geraadpleegd. [131:  (Evere, sociaal, 2015)]  [132:  (De Sociale Kaart, 2015)] 


1. Gemeentehuis Evere[footnoteRef:133] [133:  (Evere, gemeentehuis, 2016)] 


Adres: Servaas Hoedemaekerssquare 10

2. Politie[footnoteRef:134] [134:  (Evere, politie, 2015)] 


Adres: Servaas Hoedemaekerssquare 9

3. De Post

Adres: Haachtsesteenweg 1031

4. Begraafplaats 
Gemeentelijke begraafplaats van Evere.

Adres: Sint Vincentiusstraat 75

5. Begraafplaats
Begraafplaats van Brussel.

Adres: Kerkhof van Brussellaan

6. Maison Médicale d’Evere

Adres: Sint Vincentiusstraat 24

7. Ministerie van Defensie

Adres: Eversestraat 1 Blok 4

8. OCMW

Adres: Servaas Hoedemaekerssquare 11

9. Mijn huis – ma maison VZW

Adres: Jules Bordetlaan 132A




10. Centre Médical Oasis

Adres: Servaas Hoedemaekerssquare 15

11. Preventiedienst

Adres: E. Deknoopstraat 9

12. Germinal
Hier vind je Buurthuis Germinal en école des devoirs.

Adres: F. Legerstraat 46

13. Plato
Hier vind je Buurthuis Plato en école des devoirs.

Adres: Platolaan 8

14. Villa Indigo[footnoteRef:135] [135:  (Villa Indigo, 2016)] 

Hier vind je een vredig oord voor zieke kinderen.

Adres: Kolonel Bourgstraat 155

15. Picardie
Hier vind je Buurthuis Picardie. 

Adres: Picardiestraat 30

16. BOCO
Hier vind je het Brussels Overleg- en Coördinatiecentrum voor het Officieel Onderwijs. 

Adres: Oud Strijderslaan 200 [footnoteRef:136] [footnoteRef:137] [136:  (Evere, buurthuizen, 2015)]  [137:  (Evere, veiligheid preventie, 2016)] 










1.8 Groene (speel)ruimtes
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Een korte beschrijving van de plaatsaanduidingen
Hiervoor heb ik Google Maps[footnoteRef:138] geraadpleegd. [138:  (Google Maps, 2016)] 


1. Park Evere

Adres: Oud Strijderslaan 260-350

2. Doolegtpark

Adres: Doolegtstraat

3. Speelplein Goede Herder

Adres: Stroobantstraat, Goede Herderpark

4. Le Moeraske

Adres: Stroobansstraat, Goede Herderpark

5. Speelplein ‘De Galg’

Adres: Galgelaan

6. Speelplein ‘Twee-huizenkasteeltje’

Adres: Tweehuizenstraat

7. Speelplein ‘Hoedemaekers’

Adres: Servaas Hoedemaekerssquare

8. Speelplein ‘Picardie’

Adres: Picardiestraat

9. Skatepark

Adres: Oud Strijderslaan 260

10. Speelplein Dekoster

Adres: Edward Dekosterstraat 




1.9 Scholen
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Een korte beschrijving van de plaatsaanduidingen
Hiervoor heb ik de website[footnoteRef:139] van de gemeente Evere over opvoeding geraadpleegd. [139:  (Evere, opvoeding, 2016)] 


1. De Weg-Wijzer
GO!

Adres: Sint Vincentiusstraat 29

2. Everheide
OVSG

Adres: Windmolenstraat 39

3. Heilig Hart van Maria Instituut
VVKBAO

Adres: Oud Strijderslaan 61

4. Onze-Lieve-Vrouw
VVKBAO

Adres: Pater Damiaanstraat 40

5. Notre-Dame Immaculée

Adres: Pater Damiaanstraat 40

6. Sint-Jozef
VVKBAO

Adres: E. Dekosterstraat 40

7. PaPaGeno/Victor Horta
GO! Basisschool/Secundaire school

Adres: Oud Strijderslaan 200

8. L’Aubier
École communale

Adres: Kerkhof van Brussellaan 50

9. Clair-Vivre
Freinet

Adres: Onze Lieve Vrouwlaan 40


10. La source
École communale

Adres: Doolegtstraat 6

11. Aurore
École fondamental libre

Adres: Oud Strijderslaan 61

12. Saint Joseph
École paroissiale

Adres: Goede Herdersstraat 3

13. Athénée Royal d’Evere

Adres: C. Permekelaan 2























1.10 Godsdienst
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Een korte beschrijving van de plaatsaanduidingen
Hiervoor heb ik Google Maps[footnoteRef:140] geraadpleegd. [140:  (Google Maps, 2016)] 


1. Sint-Vincentiuskerk
Christendom

Adres: Sint Vincentiusstraat 1B

2. Onze-Lieve-Vrouwkerk
Christendom

Adres: Onze Lieve Vrouwlaan 102

3. Attaouba Moskee
Islam

Adres: E. Stuckensstraat 128

4. Sint-Jozefkerk
Christendom

Adres: Jan de Paduwaplein 1B
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8 Welke faciliteiten, vermeld in vraag 3, gebruiken uw leerlingen?
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9 Deel 2: Heeft de school een ICT-beleid?
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10 Vindt u het gebruik van digitale media in de klas belangrijk?
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11 Hoe vaak gebruikt u digitale media in de klas?
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12 Welke digitale media gebruikt u in de klas?
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13 Kent u digital storytelling?
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14 Maakt u gebruik van digital storytelling in de klas?
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